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Skrypty

Skrypty umozliwiaja wykonanie ciagu polecen wczytanych z pliku tak jakby byly wprowadzane z klawiatu-
ry. Skrypty moga zautomatyzowa¢ wykonanie niektorych czynnosci, takich jak wyswietlanie slajdow, wy-
druk, ustawianie zmiennych systemowych itp.

Tworzenie skryptéw

Skrypty tworzone sa za pomoca zewngtrznego edytora tekstow. Do tworzenia skryptow mozna wykorzystac
notatnik Windows. W celu uruchomienia notatnika wpisz w linii polecen AutoCAD-a: notepad . W odpo-
wiedzi na Plik do edycji’ (,File to edit”) podaj nazwg skryptu. Pliki skryptowe maja rozszerzenie SCR

i trzeba je podaé, gdyz w przeciwnym razie notatnik przyjmie rozszerzenie TXT. Jezeli tworzysz nowy skrypt,
to pojawi si¢ komunikat Nie mozna znalezé pliku” (,, Nie mozna znalez¢é pliku”) i propozycja utworzenia no-
wego pliku:

Kliknij Tak aby utworzy¢ nowy skrypt. W chwilg pdzniej okno notatnika pojawi si¢ na ekranie. Wpisz w nim
tre$¢ skryptu. Polecenia w pliku skryptowym musza by¢ dokladnie tak apisane jakby byly wprowadzane
z klawiatury (facznie ze spacjami i ,,Enterami”). Wpliku nie powinny by¢ umieszczane znaki tabulacji.
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Okno notatnika w ktorym wpisujemy tres¢ skryptu

Na zakonczenie wybierz z menu notatnika [Plik]-[Zakoncz] aby zakofczy¢ dziatanie notatnika Iub [Plik]-
[Zapisz] aby zapisa¢ skrypt i nie konczy¢ pracy z notatnikiem.

Uruchomienie skryptu — POKAZ ('SCRIPT)

Polecenie POKAZ'SCRIPT)uruchamia skrypt. Plik skryptowy musi mie¢ rozszerzenie SCR
1 [Narzedzia]-[Run Script...] ([Tools]-[Run Script...]) POK (SCR)

Po wprowadzeniu polecenia wybierz nazwe pliku skryptowego.
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poczatek skryptu i jest on wykonywany od poczatku. Tak wigc CPOKAZ (RSCRIPT) ,,za-
petla” skrypt. Mozna przerwaé jego dzialanie za pomoca klawisza Esc. Polecenie
CPOKAZ (RSCRIPT) mozna réwniez wywota¢ z linii polecen w celu powtdrzenia wyko-
nania ostatniego skryptu.

" Jesli wykonywanie polecenia POKAZ (SCRIPT) zostanie przerwane, to za pomoca pole-
cenia DALEJ (RESUMEjnozna nakaza¢ kontynuacje jego wykonania.

L{.ﬁa—g,sj‘ " Jesli w pliku umieszczone zostanie polecenie CPOKAZ (RSCRIPT), to nastgpuje skok na

® W pliku skryptowym mozna umiesci¢ polecenie CZEKAJ n (DELAY n)powodujace pauzg
trwajaca n milisekund.

®  Przed wywotaniem zapgtlonego skryptu zalecane jest wylaczenie odwolywania polecen
(COFAJ-Tryb-Nic (UNDO-Control-Non@)oraz upewnienie sig, ze nie jest tworzony ra-
port (PLIKHISTNIE (LOGFILEOFF)).

" Polecenie 'POKAZ (‘'SCRIPThozna uaktywni¢ naktadkowo w czasie wykonywania in-
nego polecenia.

®  Jezeli zmienna systemowa Filedia = 0, to zamiast okna dialogowego pojawi si¢ komunikat
»Podaj nazwe pliku sekwencji polecen:” (,, Script file?”). W odpowiedzi podaj nazwe pliku
bez rozszerzga lub wpisz tylde (~) aby spowodowaé wyswietlenie okna dialogowego.

B Jest wiele polecen, ktore standardowo wyswietlaja okno dialogowe, np. WARSTWA

(LAYER), WTEKST (MTEXT), itp. Jezeli zostana wywotane ze skryptu, to okno dialo-
gowe nie zostanie wyswi€tlone i sterowanie poleceniami odbywa sig przez lini¢ polecen.

Wykonanie skryptu od poczqtku — CPOKAZ (RSCRIPT)

Polecenie CPOKAZ (RSCRIPTYmieszczone w tresci skryptu powoduje skok na jego poczatek i uru-
chomienie skryptu od poczatku w ten sposob tworzac ,,petle bez konca”. Petle mozna przerwac naciskajac
klawisz Esc na klawiaturze. Polecenie mozna réwniez wywola¢ z linii polecen w celu powtdrzenia wykona-
nia ostatniego skryptu.

Kontynuacja wykonania skryptu — 'DALEJ (RESUME)

Polecenie DALEJ'RESUME) pozwala na kontynuowanie wykonania przerwanego skryptu. Polecenie po-
przedzong apostrofem mozna uaktywnié naktadkowo podczas wykonywania innej polecenia.

Pavza w wykonaniv skryptu — CZEKAJ (DELAY)

Polecenie CZEKAJ (DELAY)powoduje zawieszanie wykonywania skryptu na okreslony czas mierzony
w milisekundach. Poleceniemieszcza si¢ w tresci skryptu. Najdtuzsza pauza, ktorag mozna uzyskac za po-
moca jednej polecenia CZEKAJ (DELAY) trwa okoto 33 sekund (CZEKAJ 32767 (DELAY 32767)).



