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Atrybuty

Zapewne zauwazyle$, ze na rysunkach, oprocz elementéw graficznych, wystgpuje wiele symboli i oznaczen
przypisanych do tych elementow. Przyktadowo na rysunku architektonicznym, oprécz symbolu drzwi, znaj-
dziesz dodatkowe oznaczenia ich szerokosci i wysokosci (np. 70/205). Na schemacie elektronicznym, oprocz
symboli elementow, zndjiesz informacje o oporno$ci rezystoréw, pojemno$ci kondensatoréw, symbolach
tranzystorow i uktadow scalonych (np. R-100K, C-1000/25, T-BC109) itd. Na schemacie technologicznym
znajduja si¢ dodatkowe symbole okre$lajace przyktadowo typ zastosowanego urzadzenia (np. AW45, AD33).
Moga by¢ umieszczone rdwniez inne oznaczenia, ktore sa istotne dla odbiorcy schematu. Na rysunku kon-
strukcyjnym znajduja si¢ m.in. oznaczenia symboli elementéw, symbole materiatéw z jakich sg one wykona-
ne, numery norm lub rysunkow, ktore okreslaja elementy w ddkladny sposéb (np. St3, PN/M-82272).

Czytelnik, ktory zapoznat si¢ z rysowaniem napiséw, bez trudu umiesci na rysunku potrzebne oznaczenia.
Jednakze oznaczenia umieszczone na rysunku tak jak napisy begda zwyklymi elementami graficznymi. Auto-
CAD zostal wyposazony w mozliwo$¢ przypisywania elementom graficznym atrybutow, ktore przechowuja
dodatkowe dane zwigzane z elanentami oraz zapewniaja tatwa mozliwo$¢ ich modyfikacji i odczytywania z ry-
surku. Atrybuty sa to specjalne elementy, ktore wchodza w sktad bloku i przechowuja pewne informacje zwiazane
z blokiem (numeryczne lub tekstowe). Przyktadowo zat6zmy, ze zdefiniowany jest blok oznaczajacy zawor. Atry-
butami zwiazanymi z zaworem moga by¢ m.in. typ zaworu i numer katalogowy. Podczas wstawiania bloku zawie-
rajacego atrybuty pada pytanie o ich warto$ci. Po narysowaniu rysunku mozna automatycznie wyeksportowaé
wartosci atrybutéw do pliku tekstowego lub do bazy danych. Wartosci atrybutéw mozna wykorzysta¢ do stworze-
nia bazy danych, w arkuszu kalkulacyjnym, edytorze tekstow itp. Na podstawie sporzadzonej listy mozna przykta-
dowo oszacowac liczbg potrzebnych elementdw, koszt projekwanego urzadzenia itd.

Atrybuty zwiazane z blokiem moga, lecz nie musza, by¢ widoczne na ekranie. Mozna réwniez globalnie wiaczy¢ i
wylaczy¢ wyswietlanie atrybutéw na ekranie za pomoca polecenia ATRWID (ATTDISP).

Tworzenie atrybutéw — ATRDEF (ATTDEF)

Okno dialogowe ATRDEF (ATTDEF) stuzy do definicji atrybutu. Utworzony atrybut dolacza si¢ do bloku
podczas definicji bloku. Podczas wstawiania bloku do rysunku atrybutowi zostanie nadana konkretna war-
tos¢. Tak wigc atrybut mozemy traktowac jako zmienna tekstowa przypisana do bloku.

1 [Rysujl-[Blok >]-[Zzdefiniuj atrybut...] ([Draw]-[Block >]-[Define Atributes...]) (& ATT)

Okno dialogowe pozwala na okre$lenie rodzaju definiowanego atrybutu, punku wstawienia, nazwy, zapro-
szenia do podda nazwy, warto$ci domyslnej, stylu i sposobu justyfikacji, wysokosci i kata obrotu napisu
atrybutu. Mozna réwniez nakaza¢ automatyczne ustawienie atrybutu pod ostatnio definiowanym atrybutem.



AutoCAD 2000

Opcje )

L Definicja atrybutu HE
— Tnib Abrybut
™ Hiewidoczry Etykista: Inazwa atrybutia
I Staly Zotoszenie: Ipodai nazwe atrybutu
™ wherpfikovalng
o T Wartogc: Iwaltos’é domyslha
— Punkt wstawienia Opcie tekstu
‘wizkaz punkt < | Wirdwnanie: ILewo 'l

1>

1]

I

Styl ek stu; IStandard Vl
winsokods ¢ | |2.5
Obrat < | ID

I | B test | e e e i) e et

oK I Anuluj | Pomog |

Definicja atrybutu ATRDEF (ATTDEF)

Tryb (Mode)

Niewidoczny (Invisible)

Staty (Constant)

Weryfikowalny (Verify)

Typowy (Preset)

Atrybut (Attribute)

Etykieta (Tag):
Zgtoszenie (Prompt):

Wartosc¢ (Value):

Punkt wstawienia
(Insertion Point)
Wskaz punkt <
(Pick Point <)

X, Y, Z

Opcje tekstu
(Text Options)
Wyréwnanie
(Justification):

rodzaju atrybutu:
atrybut niewidoczny. Nie jest wyswietlany na ekranie. Przy
sporzadzaniu listy atrybutow jest on brany pod uwagg.

atrybut staly. Jego warto$¢ jest ustalona w czasie two-
rzenia atrybutu (nie podczas wstawiania blokuajd moze

by¢ zmieniona. Podczas wstawiania bloku AutoCAD nie
pyta 0 watos¢ atrybutu statego.

atrybut weryfikowalny. Podczas wstawiania bloku i okre-
$lania warto$ci atrybutu uzytkownik proponowana jest
domyslna wartos¢ atrybutu ale uzytkownik moze ja zmie-
nié.

Atrybut typowy. Warto$¢ atrybutu jest z gory okreslona,

tak wigc podczas wstawiania bloku uzytkownik nie jest
Onia pytany. Warto$¢ atrybutu tego typu moze zostaé
zmieniona przez uzytkownika juz po wstawieniu bloku
(np. polecenie ATRRED (ATTEDIT)).

okienko zawiera trzy pola edycyjne: nazwa atrybutu,
zaproszenie do podania jego wartosci podczas wstawiania
bloku oraz warto§¢ domyslna.

nazwa atrybutu.

tre$¢ zaproszenia do podania wartosci atrybutu. Jezeli pole
pozostawimy puste, to jako zaproszenie do podania warto-
$ci atrybutu zostanie wykorzystana jego nazwa.

warto$¢ domyslna atrybutu.

punkt wstawienia atrybutu.

naci$nigcie przycisku umozliwia wskazanie punktu wsta-
wienia na ekranieRunkt poczatkowy:” (,, Start point”).
wspotrzedne X, Y i Z punktu wstawienia atrybutu.

parametry napisu atrybutu.

justyfikacja napisu.
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Styl tekstu (Text Style):
Wysokosc¢ < (Height <)

styl napisu.

naci$nigcie przycisku umozliwia okreslenie wysokosci na-
pisu na ekranie. Mozna rowniez wpisa¢ wysokos¢ w polu
edycyjnym na prawo od przycisku.

nacisnigcie przycisku umozliwia okreslenie kata obrotu
napisu na ekranie. Mozna roéwniez wpisa¢ kat obrotu
w polu edycyjnym na prawo od przycisku.

Obrdt < (Rotation <)

e Dopasuj ponizej po- — wilaczenie przetacznika powoduje umieszczenie atrybutu
przedniej definicji pod poprzednio zdefiniowanym atrybutem.
atrybutu (Align below
previous)

CAD-zie 2000.

®  Nazwaatrybutu jest taka sama we wszystkich blokach, ktore zawieraja ten atrybut. Jed-
nakze wartos¢ tych atrybutéw moze by¢ inna.

L{.ﬁa—g,sj‘ ®  Polecenia ODATRDEF (DDATTDEF)i ATRDEF (ATTDEF) sa rownowazne w Auto-

Tworzenie i wstawianie blokéw z atrybutami

W celu utworzenia bloku z atrybutami nalezy:

B narysowac elementy, ktore beda tworzyly blok,

B zdefiniowa¢ atrybuty za pomoca polecenia ATRDEF (ATTDEF),

B utworzy¢ blok. W odpowiedzi na zaproszenie do wskazania elementéw, ktore maja wchodzi¢ w sktad
bloku ,Wybierz obiekty:(, Select object8) wskaz elementy rysunkowe oraz atrybuty.

Przy wstawianiu bloku, uzytkownik okresla punkt wstawienia, wspotczynniki skali, kat obrotu, a nastgpnie
wartosci atrybutow. Kolejno$¢ zapytan o wartosci atrybutow jest taka sama jak kolejno$¢ wskazywania atry-
butéw podczas definiowana bloku.

Jesli podczas wstawiania bloku zmienna Attdia = 1, to warto$ci atrybutow bedzie mozna okresli¢ za pomoca
okna dialogevego; jezeli Attdia = 0, tow linii polecen.

T
Praykiad \ Utworz atrybut — numer katalogowy elementu.
-

NUMER _KATALOGOWY

t [Rysuj]-[Blok >]-[Zdefiniuj atrybut...] ([Draw]-[Block >]-[Define Atributes...])

W polu Etykieta (Tag): wpiszNumer_Katalogowy

W poluZgtoszenie (Prompt): wpiszPodaj numer katalogowy:
Kliknij przycisk Wysokos¢ < (Height <)

wskaz na ekranie wysokos$¢ napisu atrybutu

Kliknij przycisk Wskaz punkt < (Pick Point <)

Punkt poczqtkowy: wskaz potozenie atrybutu

Kliknij OK
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Na ekranie pojawi si¢ napis NUMER_KATALOGOWY. Jest to nazwa atrybutu. Zauwaz, ze nazwa atrybutu
nie moze zawiera¢ spacji. Tak wigc zamiast spacji stosuje si¢ czgsto znak podkreslenia. Atrybut staje si¢
uzyteczny wtedy gdy wchodzi w sktad bloku. Atrybut jest ,,zmienna”, ktora dotaczona do bloku przechowuje
zwigzana z nim warto$¢. Atrybut dotaczamy do bloku podczas definiowania bloku. W celu zdefiniowania
bloku z atrybutem skorzystaj z polecenia BLOK (BLOCK) i wskaz atrybut jako jeden z obiektow, ktore maja
wchodzi¢ w sklad bloku.

Sporzqdzanie listy atrybutéw

Uzytkownik moze sporzadzi¢ liste blokow i wartosci zwigzanych z nimi atrybutow za pomoca polecenia
ATRWYC (ATTEXT). Lista ta zostaje zapisana na dysku w pliku tekstowym. Plik ten moze by¢ wykorzy-

stany przez bazy danych (np. Access, FoxPro), arkusze kalkulacyjne (np. Excel), edytory tekstéw (np. Word)
oraz inne programy. Lista jest sporzadzana zgodnie z formatem zapisanym w tekstowym pliku formatujacym
(ang.template filg. Plik formatujacy okresla strukturg listy atrybutow.

Okno dialogowe ATRWYC (ATTEXT)

Okno dialogowe ATRWYC (ATTEXT) umozliwia sporzadzenie listy atrybutéw w pliku dyskowym. Uzyt-
kownik okresla format pliku (CDF, SDF, DXB, wybiera obiekty, ktére maja by¢ brane pod uwage podczas
tworzenia listy, okresla nazwe pliku tekstowego w ktorym zostanie zapisana lista oraz nazwe pliku formatu-
jacego (wzorcowego). Struktura pliku formatujacego oméwiona jest w dalszej czg$ci niniejszego rozdziatu.
Polecenie wpisujemy z klawiatury.

Lo Wycigg atrybutdw

Farrnat plilu
i Comma Delimited File [COF)

" Space Delimited File [SOF)

= [F Format Extract File [D354)

Winhierz obigkty < | Znaleziona: 0
Flik. zzablonu... | I
Plik vapciagu... | IHysuneH bk

Anulu I Pomoc |

Okno dialogowe ATRWYC (ATTEXT)

Boct e Format pliku — format listy atrybutdw:
iy (File Format)
CDF — zapis listy w formacie CDFQomma Delimited Format

Pola rozdzielone sa przecinkami. Kazdy napis poprzedza
i konczy apostraf Istnieje mozliwo$¢ zastapienia znaku
przecinka i apostrofu innym znakiem. Jesli w pliku forma-
tujacym znajdzie si¢ sekwencja C:DELIM $, to przecinki
zostang zastapione znakiem §$.

Jesli w pliku formatujacym znajdzie si¢ sekwencja

C:QUOTE ", apostrofy zostang zastapione znakiem cudzy-
stowu ". Plik zapisany w tym formacie ma rozszerzenie XT.
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SDF

DXF

Wybierz obiekty <
(Select Objects <)

Plik szablonu...
(Template File...)
Plik wyciagu...
(Output File...)

Plik formatujqcy

zapis listy w formacie SDFSpace Delimited Formpat
Poszczegdlne pola sa rozdzielone spacjami, a napisy nie sa
wzigte w apostrofy. Pola kazdego rekordu maja ustalona,
jednakowa szerokos¢. Plik zapisany w tym formacie ma
rozszerzenie T.

zapis w formacie DXF. Dla odroznienia od pelnego pliku
DXEF pliki z atrybutami maja rozszerzenie DXX. Ten format
nie wymaga formatujacego.

wybor elementow, ktore maja by¢ brane pod uwage podczas
tworzenia listy. W odpowiedzi naWybierz obiekty: (, Se-
lect objects?) wskaz bloki.

wybor pliku formaujacego (ang. templatefile).

naci$nigcie przycisku powoduje wyswietlenie okna dia-
logowego umozliwiajacego okre$lenie nazwy pliku w kto-
rym bedzie zapisana lista atrybutow.

Plik formatujacy (wzorcowy) jest to plik tekstowy (o rozszerzeniu TXT) zawierajacy informacje jakie dane
0 blokach oraz jakie atrybuty umiesci¢ na li§cie oraz w jakiej postaci. Dzigki plikowi formatujacemu mozemy
uzyskac listg zawierajaca $cisle okreslone informacje. Kazdy wiersz pliku formatujacego definiuje jedno pole
listy. Plik formatujacy musi by¢ utworzony przed rozpoczgciem tworzenia listy. Mozna go utworzy¢ i mo-
dyfikowaé za pomoca edytora tekstow majacego mozliwos¢ zapisu plikow w formacie ASCII. Ponizej za-
mieszczono tabelg pokazujaca mozliwe pola pliku formatujacego wraz z ich opisem.

POLE FORMAT OPIS

BL:NAME Cwww000 Nazwa bloku.

BL:X Nwwwddd Wspotrzedna X punktu wstawienia bloku.
BL:Y Nwwwddd Wspotrzedna Y punktu wstawienia bloku.
BL:Z Nwwwddd Wspbtrzedna Z punktu wstawienia bloku.
BL:LAYER Cwww000 Nazwa warstwy na ktorej lezy blok.
BL:XSCALE Nwwwddd Wspbtczynnik skali bloku w kierunku X.
BL:YSCALE Nwwwddd Wspdtcezynnik skali bloku w kierunku Y.
BL:ZSCALE Nwwwddd Wspbtczynnik skali bloku w kierunku Z.
BL:ORIENT Nwwwddd Kat obrotu bloku.

BL:LEVEL Nwww000 Poziom zagniezdZenia bloku.
BL:NUMBER Nwww000 Numer bloku.

BL:HANDLE Cwww000 Identyfikator (uchwyt) bloku.
BL:XEXTRUDE Nwwwddd Wysoko$¢ bloku w kierunku X.
BL:YEXTRUDE Nwwwddd Wysokos¢ bloku w kierunku Y.
BL:ZEXTRUDE Nwwwddd Wysoko$¢ bloku w kierunku Z.

nazwa atrybutu Cwww000 Warto$¢ atrybutu w postaci znakowe;.
nazwa atrybutu Nwwwddd Warto$¢ atrybutu w postaci numerycznej.

Gdzie:

oznacza pole typu znakowego,
oznacza pole typu numerycznego,
szeroko$¢ pola,

ddd — liczba miejsc dziesietnych (dla pol znakowych = 000).
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Tryb wyswiectlania i wydruku atrybutéw —
ATRWID (ATTDISP)
Polecenie ATRWID (ATTDISP}teruje trybem wyswietlania i wydruku atrybutow.

1 [Widok]-[Wyswietl >]-[Atrybuty >]-[opcja] ([View]-[Display >]-[Atribute Display >]-[opcja])

Pt Standardowo — atrybuty, ktore zostaty zdefiniowane jako niewidoczne nie bgda
iy (Normal) wys$wietlane na ekranie. Atrybuty innego typu bgda widoczne.
Opcja ta jest opcja domys$lna.

. Tak (ON) — wszystkie atrybuty beda widoczne na ekranie, nawet te, ktore

zdefiniowano jako niewidoczne. Opcja ta stuzy do wiaczenia
wys$wietlania na ekranie wszystkich atrybutow, niezaleznie od
tego czy podczas definicji zostaly one zdefiniowane jako widocz-
ne czy niewidoczne.

e Nie (OFF) — zadne atrybuty nie beda widoczne na ekranie. Opcja ta stuzy do
wylaczania wyswietlania atrybutdw na ekranie niezaleznie od tego
czy podczas definicji zostaly one zdefiniowane jako widoczne czy
niewidoczne.

€dycja atrybutéw

€dycja definicji atrybutu — ODTEKST (DDEDIT) A:?

Polecenie ODTEKST (DDEDITymozliwia edycje definicji atrybutu, ktory nie zostat dotaczony do bloku.
Mozna dokona¢ modyfikacji nazwy, zaproszenia do podania warto$ci oraz wartosci domyslnej atrybutu.

1 [Zmiana]-[Tekst...] ((Modify]-[Text...])
5% Zmiana (cd)-Edycja tekstu (Modify II-Edit Text)

Po wprowadzeniu polecenia wskaz atrybut do modyfikacji ,,Wybierz opis lub [Cofaj]]’ (, Select an annota-
tion object or [Undo]?), a nastgpnie dokonaj edycji w oknie dialogowym.

L Edypcia definicji atrpbutu

Etpkieta:
Zotozzenie: IPodai rrmer katalogowy
Wartasc: |1

oK I Anuluj Fomoc

Efj « Cofaj(Undo) — odwoluje ostatnia modyfikacje.
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€dycja atrybutsw — ODATR (DDATTE) RS

Polecenie ODATR (DDATTEumozliwia edycje wartosci atrybutow wskazanego bloku. Wyswietlona zo-
staje nazwa bloku, ktérego atrybuty podlegaja modyfikacji oraz kolumna nazw (z lewej strony okna dialogo-
wego) i warto$ci atrybutow (z prawej strony). Jezeli nie wszystkie atrybuty bloku mieszcza si¢ w kolumnie,
to mozna nacisna¢ przycisk Nastepny (Next)i Poprzedni (Previous) w celu wy$wietlenia atrybutow,
ktore aktualnie nie mieszcza si¢ na liscie.

1 [Zmiana]-[Atrybut >]-[Jeden...] ([Modify]-[Attribute >]-[Single...])
B Zmiana (cd.)-Edycja atrybutu (Modify II-Edit Attribute)

Po wprowadzeniu polecenia wybierz blok do edy#iyhierz odwolanie do bloku.” (, Select block referen-
ce’”), a natepnie dokonaj zadanych modyfikacji w oknie dialogowym. Aby zakonczy¢ edycjg nacisnij przy-
cisk OK; aby zaniecha¢ wprowadzonych zmian naci$nij Anuluj (Cancel).

€dycja atrybutéw — ATRRED (RTTEDIT)

Polecenie ATRRED (ATTEDITpozwala modyfikowa¢ atrybuty, ktére wchodza w sktad blokéw. Mozna je
modyfikowa¢ indywidualnie (kazdy z osobna) lub tez globalnie (cala wybrana grupa atrybutéw na raz).
Mozesz ograniczy¢ modyfikacje do niektorych blokow, atrybutow o okreslonej nazwie i o okreslonej warto-
$ci. Modyfikacja indywidualna pozwala na zmiang wartosci i wlasciwosci atrybutow (potozenie, wysokos¢,
styl, warstwa, kolor) podczas gdy globalna ogranicza si¢ do modyfikacji warto$ci atrybutow.

1 [Zmiana]-[Atrybut >]-[Wszystkie] ([Modify]-[Attribute >]-[Global]) -ATE
Po wprowadzeniu polecenia pojawi sig pytanie:
»Redagowanie pojedynczych atrybutéw? [Tak/Nie] <TX;, Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y%:

e T (Y) umozliwi indywidualnag modyfikacj¢ atrybutéw (kazdy z osobna). Tylko atrybuty widoczne na
ekranie moga by¢ modyfikowane w ten sposob.

e N umozliwi globalna modyfikacjg atrybutéw. Edycja globalna pozwala zmienia¢ tylko warto$ci
atrybutow.

Edycja indywidualna — T (Y)
Na poczatku mozna ograniczy¢ atrybuty, ktorych bedzie dotyczyta edycja. Pojawia sig¢ kolejno komunikaty:

»Podaj nazwe bloku <*>:” (,,Enter block name specification <*>:")

Modyfikacja bedzie dotyczy¢ tylko atrybutow, ktore wchodza w sktad blokow i ktorych nazwa pasuje do
wzoru nazwy (angwild cardg. Przyktadowo jesli wpiszesz ,.krzeslo-?” to edycja dotyczy¢ bedzie tylko
atrybutow w blokach krzeslo-1, krzeslo-2 itd.

»Podaj etykiete atrybutu <*>:” (,,Enter attribute tag specification <*>:")
Modyfikacja bedzie dotyczy¢ tylko tych atrybutdw, ktorych nazwa pasuje do podanego wzorca.



856 AutoCAD 2000

»Podaj wartos¢ atrybutu <*>:” (,, Enter attribute value specification <*>:")
Modyfikacja bedzie dotyczy¢ tylko atrybutéw, ktorych warto$é pasuje do podanego wzorca

»Wybierz atrybuty: (, Select Attributes’)
Wskaz atrybuty do modyfikacji. Jezeli wskazesz atrybuty nie spetniajace kryteridow okre$lonych w poprzed-
nich 3 zapytaniach, to nie b¢da brane pod uwagg.

+Podaj opcje [waRtos¢/Polozenie/wYsokos¢/Kqt/sTyl/wArstwa/koLor/Nastepny] <N>:"

(,Enter an option [Value/Position/Height/Angle/Style/Layer/Color/Next] <N}:

Uzyskasz mozliwo$¢ dokonania zmian kazdego atrybutu z wybranej w powyzszy sposob grupy. W miejscu
pierwszego atrybutu na ekranie pojawia si¢ znak X. Tego wlasnie atrybutu dotyczyly beda zmiany. Aby prze-
suna¢ znak X do nastgpnego atrybutu wybierz opcje Nastepny (Next).

: e waRtosé — zmienia warto$¢ atrybutu. Pojawia si¢ komunikat ,,Podaj typ zmiany
e (Value) wartosci [Wymieni¢/Zastgpi¢] <Z>:" (, Enter type of value modifica-
tion [Change/Replace] <R3).
Wymienic — umozliwia zastapienie cze$ci tancucha atrybutu innym tancuchem.
(Change) W odpowiedzi na komunikat: Ppdaj ciqg znakéw do wymiany:”

(,Enter string to chang®) wpisz jaki podtancuch ma by¢ zastapiony,
a nastgpnie, w odpowiedzi naRodaj nowy ciqg znakow:” (, Enter
new string’’) wpisz tancuch zastgpujacy.

Zastgpic — nadaje atrybutowi nowa wartos¢. W odpowiedzi na ,,Podaj nowq
(Replace) wartos¢ atrybutu:” (, Enter new attribute valug) wpisz nowa warto$¢
atrybutu. Poprzednia warto$¢ atrybutu zostanie catkowicie zastapiona
nowa.
*  Polozenie — zmienia polozenie atrybutu. W odpowiedzi na ,,Okresl nowy punkt
(Position) wstawienia tekstu <bez zmiany>(, Specify new text insertion point
<no change>?) wskaz nowe potozenie punktu wstawienia atrybutu.
e wYsoko$¢ — zmienia wysoko$¢ atrybutu. W odpowiedzi na ,,Okresl nowq wyso-
(Height) kosé:” (, Specify new height} wpisz nowa wysoko$¢ napisu atrybutu.
* Kat (Angle) — zmienia kat obrotu atrybutu. W odpowiedzi na ,,Okresl nowy kqt

obrotu <0>:" (,, Specify new rotation angle <03} wpisz nowy kat
obrotu atrybutu.

« STyl(Style) — zmienia styl napisu atrybutu. W odpowiedzi rfaogaj nowy styl
tekstu <Standard>: (, Enter new text style <Standard}:wpisz
nazwe nowego stylu napisu atrybutu.

e WArstwa — zmienia warstwg atrybutu. W odpowiedzi na ,,Podaj nowq warstwe
(Layer) <0>:" (,Enter new layer name <02) wpisz nazwg warstwy do
ktérej ma naleze¢ atrybut.
e koLor — zmienia kolor atrybutu. W odpowiedzi n&adaj nowq nazwe koloru
(Color) lub wartos¢ <JAKWARSTWA>:" (,Enter new color name or value
<BYLAYER>") wpisz nowy kolor atrybutu.
e Nastepny — wybiera nastgpny atrybut do modyfikacji.
(Next)

Po edycji wszystkich wskazanych atrybutéw polecenie zakonczy dziatanie.

Edycja globalna — N

Edycja globalna ogranicza si¢ do modyfikacji warto$ci atrybutow.

W tryb edycji globalnej wchodzimy odpowiadajac N na pytanie:
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»Redagowanie pojedynczych atrybutéw? [Tak/Nie] <TX; Edit attributes one at a time? [Yes/No] <Y%:

Pojawia si¢ komunikat ,,Wykonywanie globalnej edycji wartosci atrybutow.” (,, Performing global editing of
attribute value®) informujacy o rozpoczeciu edycji globalnej.

Nastepnie pada pytanie:

»Czy redagowaé tylko atrybuty widoczne na ekranie? [Tak/Nie] <T>." ( ,Edit only attributes visible on
screen? [Yes/No] <Y:)

Globalna edycja atrybutéw — GATTE

Tak (Yes)

Podaj nazwe bloku <*>: (Enter block name
specification <*>:)

Podaj etykiete atrybutu <*>: (Enter attribute
tag specification <*>:)

Podaj warto$¢ atrybutu <*>: (Enter attribute
value specification <*>:)

Wybierz atrybuty: (Select Attributes:)

Podaj ciqg znakéw do wymiany: (Enter string
to change:)

Podaj nowy ciqg znakéw: (Enter new string:)
Nie (No)

Podaj nazwe bloku <*>: (Enter block name
specification <*>:)

Podaj etykiete atrybutu <*>: (Enter attribute
tag specification <*>:)

Podaj wartos¢ atrybutu <*>: (Enter attribute
value specification <*>:)

Podaj ciqg znakéw do wymiany: (Enter string
to change:)

Podaj nowy ciqg znakéw: (Enter new string:)

okresl nazwy blokéw, ktorych ma dotyczy¢é mody-
fikacja,

okresl nazwy atrybutow, ktérych ma dotyczyé mody-
fikacja,

okresl wartosci atrybutow, ktorych ma dotyczy¢é mo-
dyfikacja

wskaz atrybuty do modyfikacji,

wpisz tancuch, ktéry ma by¢ zastapiony nowym tancu-
chem,

wpisz tancuch zastepujacy,

okresl nazwy blokow, ktorych ma dotyczy¢ mody-
fikacja,

okresl nazwy atrybutow, ktérych ma dotyczy¢ mody-
fikacja,

okresl wartosci atrybutow, ktorych ma dotyczy¢ mo-
dyfikacja

wpisz tancuch, ktéry ma by¢ zastapiony nowym tancu-
chem,

wpisz tancuch zast¢pujacy.

¢

Polecenie GATTE umozliwia zmiang wartosci atrybutdéw wchodzacych w sktad blokow. Za jej pomoca

mozna globalnie i ,,za jednym zamachem” zmieni¢ warto§ci wybranych atrybutéw w wielu wstawionych

blokach. Polecenie jest dostgpne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat ,,Express To-
ols”. Polecenie wy$wietla komunikaty po angielsku, gdyz pakiet nie ma wersji polskiej.

1 [Expresss]-[Blocks >]-[Global Attribute Edit]

S Express Block Tools-Global Attribute Edit

Na poczatku wskaz blok do modyfikacji ,,Select block or attribute [Block namé&Jtub wybierz opcje Block
name.
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nie. Po wskazaniu bloku padnie pézniej pytanie o nazwe
atrybutu do modyfikacji. Wskaz atrybut do modyfikacji lub
wpisz jego nazwg ,,Select attribute or type attribute narhe:
Wyswietlony zostanie komunikat informujacy o nazwie
bloku oraz nazwie modyfikowanego atrybutu.

*  wskazanie atrybutu — istnieje bezposrednia mozliwo$¢ wskazania na ekranie
atrybutu do modyfikacji. Jezeli wskazesz bezposrednio
atrybut, to nie pojawi si¢ juz pytanie o jego nazwe.

e Block name — po wybraniu tej opcji pojawi si¢ pytanie o nazwe bloku
~Enter block namé&: W odpowiedz wpisz nazw¢ bloku,
a natepnie okresl atrybut do modyfikacji.

ED . wskazanie bloku — istnieje bezposrednia mozliwo$¢é wskazania bloku na ekra-

W odpowiedzi na Enter new text: podaj nowa wartos¢ atrybutu.

Program wyswietli liczbg blokow oraz zapytanie czy ma nastapi¢ modyfikacja wszystkich ,,Process all of
them? [Yes/No] <Yes3:

. Yes — nastapi automatyczna zmiana wszystkich atrybutow w blokach.
PN . No - uzytkownik wskaze bloki do modyfikacji. W odpowiedzi na ,,Wybierz obiek-
ty:" (, Select object8) wskaz bloki w ktorych ma nastapi¢ modyfikacja war-

tosci atrybutu.

Redefinicja atrybutéw — ATRREDEF (RTTREDEF)

Polecenie ATRREDEF (ATTREDER}definiuje blok zawierajacy atrybuty oraz uaktualnia wszystkie wy-
stapienia tego bloku w rysunku. Nowe atrybuty (ktére nie wystepowaly poprzednio w bloku) przyjmuja
wartosci domyslne. Jezeli w sktad bloku wchodzily atrybuty nie zawarte w nowym bloku, to zostana usunig-
te. Polecenie wpisujemy z klawiatury.

Po wprowadzeniu polecenia wpisz nazwe bloku, ktory chcesz redefiniowac ,,Podaj nazwe bloku do przedefi-
niowania? (, Enter name of the block you wish to redefipeast¢pnie wskaz na ekranie elementy (obiekty
rysunkowe i atrybuty), ktére maja wchodzi¢ w sktad zredefiniowanego bloku ,,Wybierz obiekty dla nowego
bloku..” (, Select objects for new BlocK).oraz nowy punkt wstawieniaQkresl bazowy punkt wstawienia
nowego bloku: (, Specify insertion base point of new BI&¢kNastapi automatyczna redefinicja bloku o
podanej nazwie oraz uaktualnienie wszystkich wystapien tego bloku w rysunku.

Rozbijaniec blokéw zawierajgcych atrybuty

Bloki zawierajace atrybuty mozna rozbi¢ na elementy sktadowe za pomoca polecenia ROZBIJ (EXPLODE),
XROZBIJ (XPLODE) oraz BURST. Polecenia ROZBIJ (EXPLODE) i XROZBIJ (XPLODE) rozbijaja atry-
buty wchodzace w sktad bloku na definicje atrybutu. Polecenie BURST rozbija bloki i przeksztatca atrybuty
wchodzace w ich sktad na zwykte napisy.

Rozbijanic blokéw — ROZBI (EXPLODE) Ve

Polecenie ROZBIJ (EXPLODE)zbija bloki na elementy sktadowe.
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1 [Zmiana]-[Rozbij] ([Modify]-[Explode])
S Zmiana-Rozbij (Modify-Explode)
Po wprowadzeniu polecenia wybierz bloki do rozbidlybierz obiekty:(, Select objects). Rozbicie bloku

z atrybutami powoduje utrat¢ informacji o wartosci atrybutow. W miejscu wartosci pojawiaja si¢ definicje
atrybutow.

Rozbijanic blokéw z przeksztatceniem
atrybutéw na napisy — BURST ad

Polecenie BURST rozbija wskazane bloki przeksztalcajac zawarte w nich atrybuty na zwykte napisy. Polece-
nie BURST jest dostepne, jezeli zainstalowano pakiet Express Tools — patrz rozdziat ,,Express Tools
Polecenie wyswietla komunikaty po angielsku, gdyz pakiet Express Tools nie ma wersji polskiej.

1 [Express]-[Blocks >]-[Explode Attributes to Text]
g Express Block Tools-Explode Attributes to Text

W odpowiedzi na\Wybierz obiekty:(, Select object8) wskaz bloki, ktore majg zostac rozbite.



