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Rozdziat 9. Rozwigzywanie typowych problemoéw ze zdjeciami

Problem Child

Tym razem tytuty nasunety mi sie same. Az dwa. Przypo-
mniatem sobie jednak, ze jeden z nich wykorzystatem juz

w jednej ze swoich ksigzek poswieconych Lightroomowi,
wybratem wiec wtasnie Problem Child (to oryginalny tytut

filmu nakreconego w 1990 roku przez wytwaornie Universal

Pictures z Johnem Ritterem, Amy Yasbeck i Jackiem Warde-
nem w rolach gtéwnych). Dlaczego zdjecia przysparzaja nam

tylu problemdéw? Coz, to nie nasza wina, tylko aparatu. Otéz
aparaty fotograficzne tak naprawde nie rejestruja tego sa-
mego, co widzimy gotym okiem. Cho¢ nowoczesne matryce
cyfrowe staja sie coraz lepsze, to nadal wiele, wiele im bra-
kuje, by doréwnaty zakresowi tonalnemu ludzkiego wzroku.
Nasze oczy sg nieporownywalnie doskonalsze nawet od naj-
lepszego, wyposazonego w najwieksza liczbe megapikseli
aparatu. Ludzkie oko to zaiste zadziwiajacy organ. By¢ moze
zaskoczy Cie jednak, ze istnieje gatunek zwierzat, ktéry potra-
fi rejestrowac kolor i przejécia tonalne bez poréwnania lepiej
niz cztowiek. Nic wiec dziwnego, Zze producenci aparatow
fotograficznych wydajg grube miliony na zbadanie struktury
oczu almika haitariskiego (Hispaniolan solenodon), gatunku
endemicznego, wystepujacego wytacznie na wyspie Haiti.

Uwaza sie, ze w oczach almika kryje sie sekret produkgji
superczutych sensoréw, ktére wyeliminuja potrzebe bra-
cketingu albo tworzenia zdje¢ HDR, bo aparaty wyposazone
w takie sensory beda doskonale naswietla¢ obiekty znajduja-
ce sie w cieniu i na storicu jednocze$nie. Mechanizm bedzie
podobny jak w przypadku ludzkiego wzroku, ale zarazem
znacznie bardziej wyrafinowany. Koncern Sony po$wiecit
wiele czasu na zbadanie kanatu Schlemma gatki ocznej ga-
tunku H. solenodon, ale gdy japonskim inzynierom udato sie
opracowac projekt matrycy, ktéra jest nie tylko doskonalsza
od wszystkich znanych obecnie rozwigzan, ale przewyzsza
mozliwosci ludzkiego wzroku, grupa niemieckich badaczy
z firmy Leica dokonata przetomowego odkrycia. Wkrétce
potem przedstawili oni dziatajacy prototyp sensora bazuja-
cego na budowie komory przedniej oka jelonka czubatego,
wystepujacego w gorskich, podmoktych lasach Chin. A wte-
dy pojawit sie magiczny skrzat. Prosze, mozesz kontynuowac
te catkowicie wyssana z palca historie. Zacznij od ,A wtedy
pojawit sie magiczny skrzat...", przyjrzyj sie wyszukanemu
w Google pogladowemu rysunkowi przedstawiajagcemu bu-
dowe oka i uzyj tylu trudnych termindw, ile dusza zapragnie.

219 ¢
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Retuszowanie odbic i odblaskdw w okularach

Liczba zapytar, jakie otrzymuje w sprawie retuszu tego rodzaju mankamentow, przekracza faczna liczbe wszystkich innych listow z pytaniami.
Wszystko przez to, ze tego rodzaju wad strasznie trudno sie pozbyc¢. Jesli masz szczescie, moze uda Ci sie to zrobi¢ po godzinie pracochfonnego
klonowania, ale czesto jest to po prostu niewykonalne. Madry fotograf poswieci jednak dodatkowe 30 sekund i zrobi jedno zdjecie modela

bez okularéw (a najlepiej jedno takie zdjecie dla kazdej pozy). Jedli tak postapisz, to dalsze poprawki w Photoshopie beda banalnie proste.

Masz wrazenie, ze szkoda zachodu na takie przygotowania? W takim razie chyba nigdy nie spedzites godziny na desperackim retuszowaniu

odbi¢ w okularach. ..

Krok 1.

Zanim przystapie do omawiania tajnikdw tej metody,
chciatbym sie upewnic, ze przeczytate$ krétki wstep
do tego ¢wiczenia. W przeciwnym razie bedziesz
bowiem zaskoczony rysunkiem ilustrujgcym jego
2. krok. Jak wida¢ na tym zdjeciu, odblaski $wiatta
w okularach modela sg bardzo wyrazne (zwifaszcza
po lewej stronie; a cho¢ po prawej sg znacznie stab-
sze, one tez zdecydowanie wymagajg poprawek). Po
zrobieniu pierwszego zdjecia najlepiej jest poprosi¢
modela, aby przez chwile sie nie ruszat, podczas gdy
Ty podejdziesz i zdejmiesz mu okulary (moze je zdjac¢
takze kto$ inny — przyjaciel lub asystent). Dzieki temu
model nie zmieni pozy, co bez watpienia zrobi, jesli
zdejmie sobie okulary sam. Potem szybko zréb drugie
zdjecie. To sytuacja idealna.

Krok 2.

W tym przypadku od razu sie domyslitem, ze w oku-
larach mezczyzny pojawig sie odblaski, poprositem
go wiec, aby po pierwszym zdjeciu przez chwile
nie zmieniat pozy, a gdy asystent zdjat mu okulary,
cyknatem drugie zdjecie.

3, Giasses jpg @ 16.7% (RGR/ET)

ece "I, Gisssesd jpg @ 16.7% (RGE/EY)
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ace 2 Pmmlwblh.’h{?f'l' Krok 3.
Po otwarciu obydwu zdje¢ w Photoshopie wigcz na-
rzedzie Move (Przesuniecie) (V), przytrzymaj klawisz
Shift, a nastepnie kliknij i przeciggnij zdjecie ,bez oku-
larow” do okna ze zdjeciem ,w okularach” (tak jak na
tym przyktadzie). Jesli przewidujgco zrobisz zdjecie
#, w okularach i bez, jedno po drugim, bedziesz mégt
- E] e uzy¢ polecenia Auto-Align Layers (Auto-wyréwnanie
> warstw) do idealnego wyréwnania fotografii. Nacisnij
klawisz Ctrl (Command w Mac OS) i w panelu Layers
(Warstwy) kliknij obydwie warstwy, aby je zaznaczyc
(tak jak na tym przyktadzie), a potem wybierz po-
lecenie Auto-Align Layers (Auto-wyréwnanie warstw)

Layers

2 :L"r" . z menu Edit (Edygja). Pozostaw witaczona domysing
JE opcje Auto (Automatyczny) i kliknij przycisk OK, aby
w ciggu kilku sekund otrzymac idealnie dopasowane

Cylingrical Spherical teposition warstwy. Jesli odpowiednio przygotujesz zrédtowe

zdjecia w studiu, to po tej operacji mozesz od razu
przejs¢ do kroku 6. Jesli jednak robite$ zdjecia z reki,
w dodatku w odstepie kilku minut, to nie bedziesz
mogt sie postuzy¢ poleceniem Auto-Align Layers
(Auto-wyrdwnanie warstw) — pozy modela bed3 sie
za bardzo rézni¢. W tej sytuacji trzeba je dopasowac
recznie (to kolejny powdd, dla ktérego wiasciwe
przygotowanie zdje¢ w studiu naprawde sie optaca).
Zobaczmy, jak nalezy wtedy postapic.

=, Glasses!.jpg @ 16.7% (Layer 1, RGA/SY) *

Krok 4.

Gorna warstwa ze zdjeciem powinna by¢ troche
prze$witujaca, dzieki czemu bedziesz widziat oczy
modela na dolnej warstwie (a tym samym fatwiej Ci
bedzie dopasowac potozenie warstw). Zacznij wiec
od zmniejszenia w panelu Layers (Warstwy) wartosci
b parametru Opacity (Krycie) dla gérnej warstwy do
okoto 50 — 60% (jak na tym przyktadzie). Nastepnie
za pomoca narzedzia Move (Przesuniecie) ustaw gorng
warstwe tak, by oczy modela jak najlepiej pasowaty
do oczu na warstwie dolnej.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. sce = Glasses? pg @ 16.7% fayes 1, PGB "
Jesdli model poruszyt sie miedzy kolejnymi ujeciami
(moze pochylit glowe albo zmienit utozenie ramion),
to gorne zdjecie zapewne trzeba bedzie troche ob-
roci¢, aby lepiej dopasowac potozenie oczu. Nacisnij
Ctrl+T (Command+T w Mac OS), aby wydac polecenie
Free Transform (Przeksztatcanie swobodne), zmniejsz
skale podgladu (chodzi o to, by cate zdjecie z duzym
zapasem zmiescito sie w oknie dokumentu) i ewen-
tualnie powieksz okno z projektem, tak by wokot
zdjecia byto widac¢ sporo pustego, szarego miejsca
(jak na tym przyktadzie). Po ustawieniu kursora my-
szy poza obrebem ramki przeksztatcenia przybierze
on ksztatt podwadjnej, wygietej strzatki. Gdy tak sie
stanie, kliknij i przeciagnij po tuku, aby obroci¢ gorng
warstwe. (Uwaga: by¢ moze bedziesz musiat potem
ponownie ustawic¢ kursor w srodku ramki i odrobine
ja przeciagna¢, aby zmieni¢ potozenie gdrnej war-
stwy wzgledem dolnej).

Krok 6. . —
Gdy uda Ci sie poprawnie dopasowac obie fotografie,
nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS), aby zatwier-
dzi¢ wszystkie przeksztatcenia, a potem przywrdc do-
mysIng, 100-procentowa wartos¢ parametru Opacity
(Krycie). Tak naprawde wszystko, czego potrzebujemy
od goérnej warstwy, to fragment odpowiadajacy wne-
trzu oprawek. Przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac
OS) i Kliknij przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske
warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy). Gérna, obrécona warstwa zostanie wow-
czas catkowicie ukryta za pomoca czarnej maski (jak
na tym rysunku).
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=, Giauses.ipg @ 33,3% (Layer 1, Layer Masks) * Krok 7.

Zmien kolor narzedzia na biaty, wiacz narzedzie Brush
(Pedzel) (B), z przybornika na pasku opcji wybierz nie-
wielkg korncowke o miekkich krawedziach, a potem
zacznij zamalowywac szkto okularéw po prawej stro-
nie. W rezultacie bedziesz powoli odstaniat warstwe
bez okularow (jak na tym przyktadzie). Chodzi o to,
by odkry¢ goérna warstwe tylko w tych miejscach,
w ktorych jest potrzebna.

=, Glapses.jpg @ 33.3% (Layer 1, Layer Mask/s) Krok 8'

Po zakoriczeniu pracy nad okiem po prawej stronie
w analogiczny sposéb wyretuszuj drugie szkto. Ko-
niecznie uzyj matej koncowki pedzla i uwazaj, by
przypadkiem nie zamalowac oprawek. Ale nawet jesli
Ci sie to przydarzy — nie ma problemu. Po prostu na-
cisnij klawisz X, aby zmienic¢ kolor narzedzia na czarny,
i zamaluj brakujgce czesci oprawek, co pozwoli Ci je
odtworzy¢. Jeszcze raz podkresle, Zze cafe to zadanie
bedzie o wiele fatwiejsze (mozna bytoby w ogole
pominac 4.i5. krok!), jesli zadbasz o wiasciwe przygo-
towanie zdje¢ Zrodtowych w studiu. Pamietaj: popros
modela, aby sie nie ruszat, zdejmij mu okulary i zréb
drugie zdjecie. Wtedy polecenie Auto-Align Layers
(Auto-wyréwnanie warstw) zaoszczedzi Ci mndstwa
czasu i pracy. Poréwnanie wygladu zdjecia przed
retuszem i po jego wykonaniu mozesz obejrze¢ na
nastepnej stronie.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Przed retuszem (z odblaskami w okularach)

Po retuszu (odblaski zniknety bez sladu)
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Prosty sposéb na retuszowanie zdje¢ grupowych

Zdjecia grupowe stanowig spore wyzwanie dla kazdego fotografa, zawsze bowiem znajdzie sie jakis bar.. . bardzo ruchliwy osobnik, ktéry bedzie
psut kazde kolejne ujecie (a przynajmniej takie odnosze wrazenie, patrzac na moje rodzinne fotografie. No dobrze, Zartuje!). Prawdziwy problem
polega na tym, Ze ktoras z fotografowanych oséb mrugnie w niewtasciwym momencie, zapomni sie usmiechnac, nie bedzie patrzyta w kierunku
aparatu itd. Oczywiscie niekiedy mozna temu zaradzi¢, taczac twarze i fragmenty kilku réznych zdje¢, lecz jest to zmudny i bardzo czasochtonny
proces. .. chyba ze uzyje sie polecenia Auto’Align Layers (Auto-wyrdwnanie warstw). Ono jest genialne!

=, Groupljpg @ 100% (RGEET)

Krok 1.

Oto fotografia grupowa, na ktérej jeden z modeli
(chtopiec stojacy po prawej stronie) nie patrzy w stro-
ne obiektywu.

%, Group jpg @ 1003 RGEE)

Krok 2.

Oczywiscie w przypadku zdje¢ grupowych zwykle
robi sie ich tyle, ile tylko wytrzymaja fotografowani.
Na szczescie kilka chwil pdzZniej udato mi sie zrobic
fotke, na ktorej chtopiec po prawej stronie wyglada
Swietnie. Szkoput w tym, Ze to zdjecie takze nie jest
idealne, bo z kolei mezczyzna po lewej sie nie usmie-
cha, a jeden z pozostatych ma zamkniete oczy. Kon-
cepcja polega na tym, by potaczy¢ chtopca po prawej
stronie tego zdjecia z pozostaty czescig pierwszej
fotografii. W rezultacie powinienem otrzymac jedno
zdjecie grupowe, na ktérym wszyscy sie usmiechaja,
maja otwarte oczy i patrzg w moim kierunku.

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3. = Goup1 g @ 100 e 1 G-
Rozpocznij od otwarcia obydwu zdje¢ w Photoshopie
i umieszczenia ich w jednym dokumencie: wiacz na-
rzedzie Move (Przesuniecie) (V), przytrzymaj klawisz
Shift, a potem kliknij w oknie ze zdjeciem, na ktorym
chtopiec wyszedt dobrze, i przeciagnij je ponad to,
na ktérym nie patrzy w strone aparatu. Przeniesione
w ten sposob zdjecie znajdzie sie na oddzielnej war-
stwie docelowego dokumentu; tak jak to ilustruje
panel Layers (Warstwy) pokazany na rysunku obok.

Krok 4. Auto-Align Layers
Nacisniecie klawisza Shift przy przenoszeniu zdje¢ na

0got wystarcza do dopasowania fotografii (zwtaszcza

jesli zdjecia zostaty zrobione aparatem zamontowa-
nym na statywie), ale jesli fotografowates$ z reki albo

jesli modele troche sie poruszyli, mozesz poprosic
Photoshopa o precyzyjne wyrdéwnanie fotogra-
fii. W tym celu przytrzymaj klawisz Ctrl (Command
w Mac OS), w panelu Layers (Warstwy) kliknij oby-
dwie warstwy ze zdjeciami, aby je zaznaczy¢ (tak jak
na tym przykfadzie), a nastepnie wybierz polecenie
Auto-Align Layers (Auto-wyréwnanie warstw) z menu

Edit (Edycja). W oknie dialogowym Auto-Align Layers
(Auto-wyréwnanie warstw), ktore sie wowczas pojawi,
mozesz pozostawi¢ domyslng opcje Auto (Automa-
tyczny) i klikna¢ przycisk OK. Photoshop postara sie
wtedy optymalnie dopasowac zaznaczone warstwy
(ina ogodt wychodzi mu to wysmieniciel).

Collage

e

£

&
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Krok 5.

Po wyréwnaniu obydwu zdjec kliknij gorng warstwe
w panelu Layers (Warstwy), aby jg uaktywnic. Nastep-
nie przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS) i kliknij
przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske warstwy) znaj-
dujacy sie w dolnej czesci tego panelu, aby ukry¢
gorng warstwe (z tym zdjeciem, na ktérym chtopiec
patrzy w strone aparatu) za pomocg czarnej maski.
Wiacz narzedzie Brush (Pedzel) (B), z przybornika na
pasku opcji wybierz $redniej wielkosci koricdwke
o miekkich krawedziach i zamaluj na biato gtowe
chtopca. W miare malowania bedziesz odstaniat te
dobra wersje jego zdjecia, na ktorej chtopiec patrzy
w moja strone (jak na rysunku obok). Kontynuuj
malowanie, az cata gtowa, marynarka i reszta postaci
beda wygladaty naturalnie. Gdy skoriczysz, wigcz
narzedzie Crop (Kadrowanie) (C) i wykadruj projekt do
zadanych rozmiaréw. Efekt tych poprawek mozesz
obejrze¢ ponizej.

=, Group!.jpg @ 100% (Layer 1, Layer MasiiE} -

P A &5 L \

Po: doskonate zdjecie grupowe otrzymane na podstawie fragmentéw obu fotografi

Przed: mezczyzna po lewej stronie nie usmiecha sie
imazamkniete oczy
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Polecenie Liquify (Formowanie) mozna korygowac po fakcie
(i jest wyposazone w przydatne narzedzie!)

Bardzo czesto retuszuje portrety (ba, napisatemn nawet swietnie przyjeta ksigzke na ten temat, ale jesli sadzites, ze zareklamuje tutaj tom
zatytutowany Professional Portrait Retouching Techniques for Photographers Using Photoshop, to.... owszem, nie mylite$ sie). Na liscie zyczer chyba
kazdego retuszera byta mozliwos¢ stosowania filtra Liquify (Formowanie) w postaci obiektu inteligentnego, tak by poprawki wprowadzone za
pomoca tego filtra mozna byto w kazdej chwili anulowac albo skorygowac. Takiej mozliwosci doczekalismy sie w Photoshopie w wersji Creative
Cloud. Otrzymali$my ponadto cos, czego nikt sie nie spodziewat — przydatne narzedzie o nazwie Smooth (Wygtadzanie), ktére pomaga

w zatuszowaniu poprawek wykonanych narzedziem Liquify (Formowanie).

Krok 1. e ]
Aby uzy¢ polecenia Liquify (Formowanie) w postaci
filtra inteligentnego, zacznij od przeksztatcenia zwy-
ktej warstwy obrazu na warstwe obiektu inteligen-
tnego. Aby to zrobi¢, wybierz polecenie Convert for
Smart Filters (Konwertuj na inteligentne filtry) z menu
Filter (Filtr) albo w panelu Layers (Warstwy) kliknij pra-

Layer from Background...

wym przyciskiem myszy warstwe Background (Tto) Bk Loyer..
i z kontekstowego menu wybierz polecenie Convert g
Quick Export as PNG

to Smart Object (Konwertuj na obiekt inteligentny), tak . e
jak na przyktadowym rysunku. G

Merge Layers
Merge Visible
Flatten I

New 3D Layer from File.
Postcard

Krok 2.

Wybierz polecenie Liquify (Formowanie) z menu Filter
(Filtr) i wprowadz dowolne poprawki. W tym przy-
padku proponuje wygfadzi¢ zatamania na lewym
rekawie marynarki modelki za pomoca narzedzia
Forward Warp (Zawijanie w przéd) (W) — odpowia-
da mu pierwszy przycisk u géry na pasku narzedzi.
Ustaw niewielka $rednice pedzla i przesur fragmenty
rekawa na zewnatrz albo do wewnatrz, az uda Ci sie je
wyréwnac (jak na pokazanym przykfadzie). Gdy skon-
czysz, kliknij przycisk OK. Zastosowany filtr zostanie
dodany do listy filtréw inteligentnych wyposazonych
w oddzielng maske (dzieki temu w razie potrzeby
bedziesz mogt czesciowo ukry¢ wprowadzong po-
prawke, zamalowujac wybrane fragmenty maski na
Czarno).

Layers
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Krok 3.

W zwyktej wersji filtra Liquify (Formowanie), jesli po
fakcie nie bytby$ zadowolony z wprowadzonych
w nim zmian, musiatby$ zacza¢ od poczatku. Ale
poniewaz najpierw utworzyte$ obiekt inteligentny,
to po ponownym otwarciu zdjecia bedziesz mégt
dowolnie zmodyfikowa¢ wykonane poprawki. Aby
to zrobi¢, po prostu dwukrotnie kliknij (0znaczona
na rysunku obok) nazwe filtra Liquify (Formowanie),
widniejaca pod miniaturg warstwy inteligentnej w pa-
nelu Layers (Warstwy). Na ekranie pojawi sie oknofiltra
Liquify (Formowanie), w ktérym nie tylko bedziesz
mogt zapoznac sie z wprowadzonymi zmianami, ale
tez je skorygowac. Na przyktad jesli chciatby$ anulo-
wac ostatnig poprawke tylko czesciowo (powiedzmy,
ze nie spodobaty Ci sie przerébki w dolnej czesci
rekawa), wiacz narzedzie Reconstruct (Rekonstrukcja)
(R; jest to drugie narzedzie od goéry na pasku na-
rzedzi programu) i zamaluj zmienione miejsce tak,
by przywrdci¢ mu oryginalny wyglad, nie naruszajac
innych zmian.

Layers

Krok 4.

To tyle, jesli chodzi o kwestie obiektu inteligentne-
go (proste, prawda?). Przyjrzyjmy sie teraz narzedziu
Smooth (Wygtadzanie) (E; odpowiada mu trzeci przy-
cisk od géry na pasku narzedzi). Zasadniczo przydaje
sie ono w sytuadji, gdy ktéres z poprawek wprowa-
dzonych innymi narzedziami wyszty nieréwno albo
nienaturalnie. Dziatanie narzedzia Smooth (Wygtadza-
nie) przypomina efekt uzycia narzedzia Reconstruct
(Rekonstrukcja), ale zamiast przywracac oryginalny wy-
glad zdjecia w zamalowanych miejscach, odtwarza
go tylko czesciowo. Po pierwszym zamalowaniu zmo-
dyfikowanego fragmentu retusz w pewnym stopniu
zanika, a kolejne pociagniecia stopniowo go tonuja.
Aby uzyskac bardziej realistyczny efekt, mozesz uzy¢
niewielkiej koncowki pedzla. Uwaga: do filtra Liquify
(Formowanie) wrécimy jeszcze w rozdziale 10, gdzie
wykorzystamy go do retuszu portretu.
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Usuwanie obiektéw za pomoca funkcji wypetniania
z uwzglednieniem zawartosci

Kiedy ludzie wspominaja o ,magii Photoshopa’, na ogdt majg na mysli funkcje takie jak wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci.
Ja sam, choc juz od kilku lat uzywam tej funkgji do usuwania niepozadanych elementéw ze zdje¢, jestem pod wrazeniem

tego, co mozna za jej pomocg zrobic. tatwos¢ uzycia w pofaczeniu z ogromnymi mozliwosciami sprawiaja, Ze jest to jedno

z niezastapionych narzedzi w przyborniku kazdego fotografa.

Krok 1. (e ) _31A1169.pad @ 16.7% (AGE/E)
Na tym zdjeciu widzimy siedzacych na kamieniach
ludzi, ktérzy odwracajg uwage od gtéwnego tematu
— latarni morskiej. Bytoby znakomicie, gdyby udato
sie ich wyretuszowac.

Krok 2. 3141169 pad @ 16.7% (AGE/B)
W celu wyretuszowania sylwetek za pomoca funkgji
wypetniania z uwzglednieniem zawartosci najpierw
wiacz Lasso (L) albo dowolne inne narzedzie do two-
rzenia zaznaczen, ktérym lubisz sie postugiwa¢ — na
przyktad Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) albo Pen
(Pidro) — i narysuj zaznaczenie wokdt obu postaci.
Po zakoriczeniu rysowania mozesz ufatwi¢ Photo-
shopowi zadanie poprzez rozszerzenie zaznaczenia
o mniej wiecej 4 piksele. Wybierz wiec polecenie
Expand (Rozszerzanie) z menu Select/Modify (Zazna-
czanie/Zmien), a gdy na ekranie wyswietli sie okno
dialogowe Expand Selection (Rozszerzanie zaznaczenia),
zmien wartos¢ parametru Expand By (Rozszerz o) na
4 piksele i kliknij przycisk OK, aby powiekszy¢ zazna-
czenie o podang wartosc.

Expand Selection
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B _31A11650.00d @ 16.79% (RGR/ET * Krok 3.

Nastepnie wydaj polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetni)).
Po wyswietleniu sie okna dialogowego Fill (Wypef-
nienie) z listy Use (Uzyj) wybierz opcje Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci), tak jak zostato to poka-
zane na tym rysunku. Kliknij przycisk OK, a potem
usiadZ wygodnie i przygotuj sie na niespodzianke
(wiem, to niewiarygodnel). Spojrz tylko: ludzie znikneli,
a kamienista droga za nimi zostata niemal idealnie
wypetniona odpowiednio dobrang tekstura. Wtasnie
dlatego omawiana opcja nosi nazwe Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci) — uwzglednia ona to, co
znajduje sie wokét retuszowanego obiektu, i w bar-
dzo sprytny sposéb wypetnia zaznaczone miejsce
(ktére w przypadku zwyktych narzedzi wypemiaja-
cych statoby sie pusta, biatg dziurg). Nacisnij Ctri+D
Cancel (Command+D w Mac OS), aby anulowa¢ zbedne juz
zaznaczenie.

Krok 4.

Zauwaz, ze retusz niezupetnie udat sie w miejscu,
w ktérym wspornik panelu stonecznego byt czes-
ciowo zastoniety przez jedng z siedzacych oséb. Ten
defekt musimy skorygowac recznie, przy uzyciu na-
rzedzia Clone Stamp (Stempel). Wiacz je za pomoca pa-
ska narzedzi lub klawisza S, a nastepnie przytrzymaj
klawisz Alt (Option w Mac OS) i kliknij to, co zostato
ze wspornika, a potem domaluj brakujacy fragment
(jak na rysunku obok, u gory; ja przy okazji poprawi-
tem tez fragmenty skat). Jesli zakochates sie w opcji
Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci), to musisz
pogodzi¢ sie z faktem, Ze nie za kazdym razem uzy-
skasz idealny efekt. Z mojego doswiadczenia wynika,
ze jesli chodzi o usuwanie zbednych detali, pozwala
ona zaoszczedzi¢ 70 — 80% pracy. Innymi stowy, recz-
nie trzeba skorygowac tylko pozostate 20% (albo
jakie$ 3%, tak jak w tym przypadku), a to juz naprawde
rewelacja. Zdarza sie, ze w ogdle nie trzeba niczego
poprawia¢, a to jeszcze lepiej, prawda? (Co za pyta-
niel) Podpowiem Ci, ze im bardziej skomplikowany
i losowy charakter ma tfo za retuszowanym obiektem,
tym lepszy efekt powiniene$ uzyska¢ za pomoca
funkcji wypetniania z uwzglednieniem zawartosci.

B_31A1160.pad @ EO% (RGEE)

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5. ®: =, _OSCO104.PG @ 25% PORE
Funkcja wypetniania z uwzglednieniem zawartosci
jest niesamowita... jesli zadziata. Ale tak jak w przy-
padku dowolnego innego narzedzia w Photoshopie,
nie mozna na nig liczy¢ w 100% przypadkdw, na kaz-
dym zdjeciu i w kazdej sytuacji. Ja na ogét uzywam
polecenia opdcji Content-Aware (Uwzglednianie zawar-
tosci) w tandemie z narzedziem Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy), gdyz ono takze jest wy-
posazone w algorytmy Content-Aware (Uwzglednia-
nie zawartosci). W najnowszych wersjach programu
w te same algorytmy zostato wzbogacone narzedzie
Patch (tatka) — bliski kuzyn pedzla Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) — ktére lepiej nadaje
sie do retuszowania duzych obiektow. Otwdrzmy
teraz inne zdjecie (pokazane obok) i sprobujmy uzyc
wymienionych narzedzi do wyretuszowania kratki
wentylacyjnej, biatego urzadzenia pod spodem oraz
rurki umocowanej obok okna.

KI’Ok 6. I = _CSCOI04.IPG @ 25% FOAE
Na ogdt nie trzeba tworzy¢ az tak dokfadnego za-
znaczenia, jak to zrobitem w przypadku sylwetek
ludzi w poprzednim projekcie. Biate urzadzenie na
tym zdjeciu wystarczy z pewnym naddatkiem ob-
rysowac odrecznie zwyktym narzedziem Lasso (L),
a potem wybrac polecenie Fill (Wypetnif) z menu Edit
(Edygja). Po wyswietleniu sie okna dialogowego Fill
(Wypetnienie) z listy Use (Uzyj) wybierz opcje Content-
-Aware (Uwzglednianie zawartosci) i kliknij przycisk OK.
Gdy to zrobisz, anuluj zaznaczenie skrétem Ctrl+D
(Command+D w Mac OS); na rysunku ilustrujgcym
nastepny krok ¢wiczenia mozesz sie przekonac, ze
wypetienie wyszto znakomicie, a uzupetnione cegty
wygladajg jak prawdziwe. Jesli jakis fragment wypet-
nionego obszaru nie wyglada najlepiej, po prostu
zaznacz go i sprébuj jeszcze raz.

Gancel
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Sample All Layers Krok 7.

Przyjrzyj sie miejscu, w ktérym znajdowato sie biate
urzadzenie. Po prostu znikneto! Wiacz teraz narzedzie
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) (J),
aby usunac rurke znajdujaca sie obok okna. Zmien
srednice pedzla tak, aby byta nieznacznie wieksza od
szerokosci rurki, i zamaluj obiekt, a Photoshop uzyje
technologii Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)
do wypetienia zamalowanego obszaru (po zwolnie-
niu przycisku myszy rurka zniknie bez sladul). Uwaga:
zwykte narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujqcy)
— mam na mysli to, ktére wymaga pobrania probki
z klawiszem Alt (Option w Mac OS) — nie jest wypo-
sazone w algorytmy Content-Aware (Uwzglednianie
zawartosci). Mogg sie nimi pochwali¢ tylko narzedzia
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqgcy) oraz
Patch (tatka), tyle ze w pierwszym przypadku sg one
domyslnie witaczone, a w drugim zazwyczaj nalezy
je wiaczy¢ samemu.

[ =, _DSCO104P0 @ T5% (RGRE

Krok 8.

Wyprobujmy teraz narzedzie Patch (tatka), aby$ mogt
sie zapoznac z jego dziataniem — nacisnij Shift+J tyle
razy, ile bedzie trzeba, aby je wigczy¢. Pierwszy etap
pracy przypomina obstuge narzedzia Lasso: trzeba
odrecznie obrysowac retuszowany obiekt (taki jak
ta metalowa kratka wentylacyjna). Nastepnie nalezy
klikng¢ posrodku zaznaczonego obszaru i przecigg-
nac¢ go ponad pobliski, ,czysty” fragment zdjecia
(wewnatrz zaznaczenia bedzie wyswietlany podglad
przysztej tatki). Po zwolnieniu przycisku myszy za-
znaczenie wrdci na swoje miejsce, a kratka zostanie
usunieta bez $ladu. Narzedzia Patch (tatka) uzywam
do retuszowania wiekszych obiektéw, takich jak ten
(uzytem go tez do usuniecia cienia rzucanego przez
wyretuszowany wczesniej biaty obiekt). Jesli chciatbys,
aby retusz zostat przeprowadzony za pomoca al-
gorytmow Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci),
to z listy Patch (tatka) na pasku opcji wybierz opcje
o takiej wiasnie nazwie (patrz rysunek). Nawiasem
maowiac, tryb Content-Aware (Uwzglednianie zawarto-
sci) nie zawsze musi sie okazac lepszy od zwyktego
trybu dziatania narzedzia Patch (tatka) — wszystko
zalezy od zdjecia. Jesli nie spodoba Ci sie efekt dziata-
nia jednego z trybow, wyprébuj drugi. Ale poczekaj. ..
musimy dokonczy¢ retuszowanie tego zdjecial

[ = _DSCO14 PG & 5% (RGBS

Cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 9. » = _DSCOIH P08 25% (RORE -
Tak wyglada efekt przeciggniecia narysowanej fatki
w prawg strone i wyréwnania wzoru cegiet. Po po-
wrocie tatki na swoje miejsce, efekt okazat sie bardzo
dobry — w tym przypadku opcja Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci) sprawdzita sie lepiej niz
tryb Normal (Zwykty). Jesli cos nie zadziata, najpierw
nacisnij Ctrl+Z (Command+Z w Mac OS), aby anulo-
wac tworzenie tatki, a nastepnie Ctr/+D (Command+D
w Mac OS), aby usuna¢ zaznaczenie. Potem mozesz
wyprébowac polecenie Fill (Wypetnij) z opcja Content-
-Aware (Uwzglednianie zawartosci) albo narzedzie Spot
Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy).

Krok 10. N = _DSCOIN P00 25% (WBE *
Zajmijmy sie teraz ostatnim detalem. Ponownie wiacz
narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygu-
Jjgcy) — nacisnij Shift+J tyle razy, ile bedzie trzeba, aby

to zrobi¢ — a potem zamaluj cier w prawym gornym

rogu zdjecia (jak na rysunku obok).

Wskazowka. Korygowanie

nieudanych poprawek

W przypadku tego zdjecia mielismy sporo szczescia,
ale czesto zdarza sie tak, ze obiekty przeznaczone
do wyretuszowania znajdujg sie tuz obok innych
waznych elementéw kompozydji, ktére chciatbys za-
chowac. W takich przypadkach, zamiast wypetni¢ za-
znaczenie probkami tha, program moze pobrac prébki
wprost z gtéwnego tematu. Proba wyretuszowania
na omawianym zdjeciu jakiego$ detalu z uzyciem op-
cji Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) mogtaby
na przyktad spowodowac powielenie fragmentow
okna. (Takie sytuacje zdarzaja sie naprawde czestol)
Aby unikna¢ tego rodzaju bteddw, obrysuj zazna-
czeniem miejsca, z ktorych Photoshop nie powinien
pobiera¢ probek, a potem zapisz to zaznaczenie:
wybierz polecenie Save Selection (Zapisz zaznaczenie)
zmenu Select (Zaznaczanie) i kliknij przycisk OK. Od tej
pory program bedzie unikat zaznaczonego fragmen-
tu przy pobieraniu probek do wypetniania.
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= _DSCO1M PG & 5% (RGBS

Krok 11.

Jak wida¢, w tym przypadku narzedzia Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) i Patch (tatka)
Swietnie poradzity sobie z retuszem $ciany. Ponizej
mozesz sie zapoznac z poréwnaniem wygladu zdjec
przed modyfikacja i po jej wprowadzeniu.

Przed Po
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Przenoszenie obiektow bez pozostawiania pustych miejsc

ContentAware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) to kolejne zdumiewajgce narzedzie, ktérego dziatanie sktania do zastanowienia

sie nad niezwyktymi algorytmami umozliwiajacymi zaznaczenie wybranego obiektu i przeniesienie go w inne miejsce w tak czarodziejski sposéb,
Ze miejsce po tym obiekcie jest automatycznie naprawiane i wypetniane przez Photoshopa. Oczywiscie ta sztuczka nie zawsze wychodzi,

a i samego narzedzia z pewnoscia nie bedziesz uzywat na co dzien. .. ale jesli juz zdarzy Ci sie go uzyc i sprawdzi sie ono bez zarzutu, to wierz

mi — szczeka opadnie Ci z hukiem. No cz, omawiane narzedzie rzeczywiscie bywa krnabrme, ale pokaze Ci kilka trikdw utatwiajacych obejécie

niektorych problemadw.

Krok 1.

Oto przyktadowe zdjecie, nad ktorym bedziemy pra-
cowac. Nasze zadanie bedzie polegato na przeniesie-
niu lampy nieco blizej drzwi.

Krok 2.

Za pomoca paska narzedzi wiacz dowolne narzedzie
zaznaczania, ktérym lubisz sie postugiwac, i narysuj
zaznaczenie obejmujace obiekt(y) do przesuniecia
(w tym przypadku bedzie to lampa, uchwyt, na
ktérym jest zamocowana, oraz wtyczka i gniazdko).
Zaznaczenie nie musi by¢ idealne, ale postaraj sie na-
da¢ mu wzglednie dokfadny ksztatt. Po narysowaniu
zaznaczenia, aby algorytm Content-Aware (Uwzgled-
nianie zawartosci) dat lepsze efekty, dobrze jest roz-
szerzy¢ zasieg tego zaznaczenia o jakies 4 piksele.
W tym celu wybierz polecenie Expand (Rozszerzanie)
z menu Select/Modify (Zaznaczanie/Zmieri), a gdy na
ekranie pojawi sie okno dialogowe Expand Selection
(Rozszerzanie zaznaczenia), zmierh warto$¢ parametru
Expand By (Rozszerz o) na 4 piksele i kliknij przycisk OK.

Wskazowka. Rysowanie zaznaczenia
narzedziem Content-Aware Move
(Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci)
Za pomocg narzedzia Content-Aware Move (Przesuwa-
nie z uwzglednieniem zawartosci) mozna narysowac
potrzebne zaznaczenie w analogiczny sposéb jak
narzedziem Lasso.

=L _K1_TOSS5,jpg @ 16.7% (RGEE)

=L _K1_TOSS5,jpg @ 16.7% (RGEE)

Expand Selection

Cancel
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= _K1_TOS5.CR2 @ 14.7% (RGR/H)

=L _K1_7055.jpg @ 16.7% (RGEVE) *

Krok 3.

Na pasku narzedzi odszukaj narzedzie Content-Aware
Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) — jak
wida¢ na pokazanym rysunku, dzieli ono przycisk
z narzedziami Healing Brush (Pedzel korygujqcy) oraz
Patch (tatka) — lub nacisnij Shift+J tyle razy, ile bedzie
trzeba, aby je wiaczy¢. Nastepnie kliknij zaznaczone
obiekty i przeciagnij je blizej drzwi (jak na tym przy-
ktadzie). Obiekty te pozostang na swoim dotychcza-
sowym miejscu, dopoki nie zakorczysz przesuniecia.

Krok 4.
Po zwolnieniu przycisku myszy i nacisnieciu klawisza
Enter (Return w Mac OS) bedziesz musiat chwile od-
czekac (jak dtugo? To zalezy od rozmiaréw zdjecia).
Gdy program skoriczy dziatanie, okaze sie, ze obiekty
zostaty przesuniete, a miejsce, w ktérym sie znajdo-
waty, jest wypetione odpowiednia teksturg (patrz
rysunek). Na razie nie usuwaj jeszcze zaznaczenia
— zwlhaszcza jedli poprawka nie wyszta tak, jak sie
spodziewates — gdyz dopoki zaznaczenie jest ak-
tywne, mozesz zmieni¢ sposdb generowania tekstury
i kolorow tatki przez Photoshopa. Mozna to zrobic¢ za
pomocg parametréw Structure (Struktura) oraz Color
(Kolor) na pasku opcji programu. Dopdki nie anulujesz
zaznaczenia, mozesz dobierac rézne kombinacje tych
ustawien, a program za kazdym razem zmodyfikuje
wyglad projektu. W razie ewentualnych problemow
PO prostu zapoznaj sie z dziataniem obu parametrow
i sprawdz, ktory wariant daje najlepszy efekt. Im wyz-
sze wpiszesz wartosci parametrow, tym doktadniej
Photoshop bedzie sie starat dobrac teksture i kolory-
styke do oryginalnego tta. W niektérych przypadkach
efekt jest wtedy bardziej naturalny, ale bywa, ze wy-
glada dziwnie, wiec najlepiej po prostu poekspery-
mentuj z wiekszymi i mniejszymiwartosciami. Uwaga:
pamietaj, ze drobne btedy mozesz w razie potrzeby
skorygowac za pomoca narzedzia Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy).
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Photoshop — kruczki i sztuczki

Jak postugiwac sie poleceniem
Shadows/Highlights
(Cienie/Podswietlenia)

tak jak warstwa korekcyjna?

Z technicznego punktu widzenia nie bedzie
to warstwa korekcyjna, lecz jej dziatanie
i obstuga beda ja przypominaty do ztudze-
nia. Jesli przed uzyciem polecenia Shadows/
Highlights (Cienie/Podswietlenia) wybierzesz
polecenie Convert for Smart Filters (Konwertuj
na inteligentne filtry) z menu Filter (Filtr), zyskasz
wiele korzysci typowych dla postugiwania sie
warstwami korekcyjnymi — w tym mozliwos¢
pdzniejszego zmodyfikowania ustawien i za-
stosowania maski. Po dwukrotnym kliknieciu
niewielkiej ikony z suwakami, znajdujacej sie
PO prawej stronie nazwy warstwy, na ekra-
nie wyswietli sie okienko, w ktérym mozesz
zmienic tryb mieszania i stopien krycia efektu;
mozesz tez catkowicie go ukry¢ przez kliknie-
cie ikony z symbolem oka (albo w dowolnej
chwili usungg).

Layers

]
' Layar 0

n| V
Smart Filters

T

o

Zmiana potozenia efektu flary

Lens Flare

Odblask utworzony przy uzyciu filtra Lens Fla-
re (Flara obiektywu) z menu Filter/Render (Filtr/
Renderowanie) jest domyslnie umieszczany
na $rodku zdjecia, lecz przed zatwierdzeniem
uzyskanego efektu mozna go przesunac
w dowolne miejsce na miniaturowym pod-
gladzie fotografii w oknie Lens Flare (Flara
obiektywu), co zarazem ma do$¢ istotny
wptyw na wyglad samej flary. W celu zmia-
ny potozenia flary wystarczy przeciagnac ja
kursorem myszy w odpowiednie miejsce na
podgladzie. Nawiasem maowiac, najlepszy
sposob na zastosowanie tego filtra polega na
utworzeniu nowej warstwy, wypetnieniu jej
czarnym kolorem, utworzeniu flary i zmianie
trybu mieszania tak zmodyfikowanej warstwy
na Screen (Ekran). W tym trybie mieszania czar-
ne tto catkowicie zniknie, a Ty bedziesz mogt
wygodnie przesuna¢ flare w dowolne miejsce
na podgladzie zdjecia (jesli w ktoryms miejscu
flara bedzie sie raptownie urywata, dodaj do
takiej warstwy maske i zamaluj ostrg krawedz
przy uzyciu bardzo duzego pedzla o miekkich
krawedziach).

Nie jestes pewien, jaki tryb mieszania
wybra¢?

Po prostu przejrzyj dziatanie kolejnych trybéw
przy uzyciu skrétu Shift++ (plus) i wybierz ten,
ktéry uznasz za najlepszy.

Jak zmienic kolejnos¢ koncowek pedzla
w przyborniku?

Wybierz polecenie Preset Manager (Menedzer
ustawieri domysinych) z menu Edit (Edydja).
W oknie dialogowym tego polecenia do-
myslnie sg wyswietlane wszystkie dostepne
koncowki — przeciagnij ich miniatury, aby
utozy¢ je w kolejnosci, ktéra Ci najbardziej
odpowiada. Gdy skorczysz porzadkowanie,
kliknij przycisk Done (Gotowe).

L] Pre

Zmiana koloru linii pomocniczych

Chciatbys zmieni¢ kolor linii pomocniczych
(tych, ktére mozna przeciggngc¢ kursorem my-
szy z miarek dokumentu)? Po prostu utworz
taka linie, a nastepnie dwukrotnie jg kliknij, aby
wyswietli¢ okno dialogowe Preferences (Prefe-
rencje) z ustawieniami Guides, Grid & Slices (Linie
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pomocnicze, siatka i plasterki), wsrod ktdrych
znajdziesz miedzy innymi opcje zmiany koloru
wspomnianych linii. Inny sposdb na wyswiet-
lenie tych ustawiert polega na nacisnieciu
Ctrl+K (Command+K w Mac OS) i kliknieciu
pozydcji Guides, Grid & Slices (Linie pomocnicze,
siatka i plasterki) na liscie po lewej stronie.

Do czego stuzy parametr

Fill (Wypetnienie)?

Tuz pod polem parametru Opacity (Krycie)
w panelu Layers (Warstwy) znajduje sie pole
Fill (Wypetnienie), ktdre pojawito sie w jednej
ze starszych wersji Photoshopa, budzac nie-
mate zdziwienie wsréd wielu uzytkownikdw:
,A do czego to stuzy?”. Otdz ten tajemniczy
parametr jest uzyteczny wytacznie wéwczas,
gdy do warstwy dokumentu dotgczone sg
jakies style, takie jak cienie czy efekty krawe-
dzi. Przypus¢my, ze na warstwie znajduje sie
jakis obiekt, do ktérego dodates efekt cienia.
W takim przypadku zmniejszenie wartosci pa-
rametru Opacity (Krycie) sprawi, ze zarbwno
obiekt, jaki ciert bedg bardziej przejrzyste, zas
zmniejszenie wartosci parametru Fill (Wypet-
nienie) spowoduje zwiekszenie przejrzystosci
obiektu, lecz jego ciert pozostanie w 100%
widoczny.

Layers

Ukryty skrot stuzacy

do scalania warstw

Teoretycznie polecenie Flatten Image (Sptaszcz
obraz) nie ma przypisanego skrétu, lecz ja
z powodzeniem postuguje sie skrotem
Ctrl+Shift+E (Command+Shift+E w Mac OS)
przypisanym do innego polecenia — Merge
Visible (Ztqcz widoczne) — ktére powoduje
scalenie wszystkich widocznych warstw. Co
prawda odniesie ono identyczny skutek tylko
woéwczas, gdy w projekcie nie ma zadnych
ukrytych warstw, lecz poniewaz w moich pro-
jektach takich warstw zwykle nie ma, moge
uzywac go bez przeszkod.

Konfigurowanie podrecznego
probnika kolorow

Photoshop jest wyposazony w podreczny
prébnik koloréw, wyswietlany po nacisnieciu
klawiszy Alt+Shift (Command+Option+Control
w Mac OS) i kliknieciu prawym przyciskiem
myszy (w Mac OS wystarczy zwykte kliknie-
cie). Czy wiesz, ze mozesz zmieni¢ rozmiar
i wyglad tego prébnika? Nacisnij Ctrl+K
(Command+K w Mac OS), aby wyswietli¢ ok-
no dialogowe Preferences (Preferencje), kliknij
pozycje General (Ogdlne) i wybierz jedna
z opcji znajdujacych sie na liscie HUD Color
Picker (Prébnik koloréw HUD).

Zmiana trybu mieszania

pedzla podczas pracy

Jesli chciatby$ zmieni¢ tryb mieszania pedz-
la bez koniecznosci siegania do paska opdji
programu, nacisnij Shift (Shift+Ctrl w Mac OS)
i kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac
OS wystarczy zwykte klikniecie) w dowolnym
miejscu dokumentu, aby wyswietli¢ liste do-
stepnych trybdw mieszania narzedzia Brush
(Pedzel).

Tworzenie perspektywicznych cieni

W celu utworzenia cienia padajacego pod
pewnym katem (a nie otaczajacego kontury
obiektu) najpierw dodaj do warstwy zwykty
efekt Drop Shadow (Cier). Aby to zrobic, kliknij
przycisk Add Layer Style (Dodaj styl warstwy)
znajdujacy sie na dole panelu Layers (Warstwy),
wybierz opcje Drop Shadow (Cieri), skonfiguruj
wstepne parametry cienia i kliknij przycisk OK.
Nastepnie z menu Layer/Layer Style (\Warstwa/
Styl warstwy) wybierz polecenie Create Lay-
er (Utwdrz warstwe). Cient zostanie wowczas
umieszczony na oddzielnej warstwie doku-
mentu. Wybierz te warstwe do edydji, a na-
stepnie nacisnij Ctr+T (Command+T w Mac
0S), aby wyda¢ polecenie Free Transform
(Przeksztatcanie swobodne). Nacisnij i przytrzy-
maj klawisz Ctrl (Command w Mac OS), kliknij
uchwyt w $rodkowej czesci gornej krawe-
dzi ramki i przeciggnij go w doét pod katem
45°, aby uzyskac efekt cienia, ktéry pada na
podtoge za obiektem.

Kopiowanie masek

Jesdli po utworzeniu maski warstwy chciatbys$
dotaczy¢ identyczng maske do innej warstwy
w tym samym dokumencie, nacisnij klawisz
Alt (Option w Mac OS) i przeciggnij miniature
tej maski ponad miniature docelowej warstwy
w panelu Layers (Warstwy). Maska zostanie
skopiowana, a oryginat pozostanie nienaru-
szony. Jesli zamiast kopiowac, wolatbys$ prze-
nies¢ zrédfowa maske do innej warstwy, to po
prostu ja przeciggnij, nie wciskajgc klawisza
Alt czy Option.

Kup ksigzke

Rozwiazywanie typowych problemdéw ze zdjeciami ‘

Rozdziat 9. i 239 ¢
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/fccc17
http://helion.pl/rt/fccc17

Miejsce: Devil's Punchbowl, Otter Ro egon | Czasnaswietlania:0,5s | Ogniskowa: 14mm | Przystona:f/22

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



http://helion.pl/rf/fccc17
http://helion.pl/rt/fccc17

Skorowidz

A

aberracja chromatyczna, 98
Adjustment Brush, Patrz: pedzel korekty

B

balans bieli

korekta, 8,9, 10,81, 101

balans bieli, zerowanie ustawien, 10
bichromia, 132, 275, 276, 279
bracketing, 115, 198
Bridge, xvii, 2

C

Camera Raw
edytowanie zdje¢, 4
jako filtr, 7
kalibracja pod katem aparatu
fotograficznego, 66
korekcja zdje¢ automatyczna, 14,15, 17
kosz, 67
modut, 4
Adjustment Brush, 53, 70, 71, 72,74, 75,
77,81,82,83,84,85, 116,124
Crop, 57,58, 92,96
Filtr promieniowy, Patrz: Camera Raw narzedzie
Radial Filter
Graduated Filter, 79, 80
Kadrowanie, Patrz: Camera Raw narzedzie Crop
Pedzel korekty, Patrz: Camera Raw narzedzie
Adjustment Brush
Przeksztatcanie, Patrz: Camera Raw narzedzie
Transform
Radial Filter, 107, 108, 109, 110
Redukcja punktéw, Patrz: Camera Raw narzedzie
Spot Removal
Spot Removal, 50, 51, 76
Stopniowy filtr, Patrz: Camera Raw narzedzie
Graduated Filter
Transform, 90
otwieranie zdje¢, 2, 3, 4, 14
profil aparatu, 5, 6

Edycja zdje¢

w Photoshopie, 63, 64
wielu, 3, 6, 32
panel
Basic, 8,9,10,11, 14, 16,17, 26
Camera Calibration, 17, 66
Detail, 43, 53, 297
Efekty, Patrz: Camera Raw panel Effects
Effects, 53, 106
HSL/Grayscale, 48, 49, 126, 130, 132
HSL/Skala szarosci, Patrz: Camera Raw
panel HSL/Grayscale
Kalibracja aparatu, Patrz: Camera Raw
panel Camera Calibration
Korekcja obiektywu, Patrz: Camera Raw
panel Lens Corrections
Krzywa tonalna, Patrz: Camera Raw
panel Tone Curve
Lens Corrections, 88, 89, 90, 94, 99, 104, 167
Podstawowe, Patrz: Camera Raw panel Basic
Rozdziel tonowanie, Patrz: Camera Raw
panel Split Toning
Split Toning, 130, 132
Szczegdt, Patrz: Camera Raw panel Detail
Tone Curve, 37,128
podglad
powiekszanie, 12
przed/po, 12,13
preferencje, 14
profil
aparatu, 5
koloru, 135
tryb petnoekranowy, 67
uruchamianie, 4
ustawienia domyslne, 38, 65, 133
usuwanie wielu zdje¢,28
zapisywanie, 281
clarity, Patrz: przejrzystosc

D

DNG Profile Editor, 6
dokument
szablon, 149
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tworzenie, 148, 149, 150
ustawienia domyslne, 149
zaktadki zamykanie, 166
efekt
aberracji chromatycznej, Patrz: aberracja
chromatyczna
czerwonych oczu, 134
miekkiego rozmycia, 248
specjalny, 122, 124
Swietlny, 107
tilt-shift, 250
ustawienia, 252
winiety
korekcja, Patrz: winieta korekcja
tworzenie, Patrz: winieta tworzenie
ekspozycja, 17,20, 21, 24, 26

F

filtr
Adaptacyjny szeroki kat,
Patrz: filtr Adaptive Wide Angle
Adaptive Wide Angle, 95
Advanced (Zaawansowane), 294
Cienie/Podéwietlenia,
Patrz: filtr Shadows/Highlights
Farba olejna, Patrz: filtr Oil Paint
Field Blur, 256
Flara obiektywu, Patrz: filtr Lens Flare
Formowanie, Patrz: filtr Liquify
Gaussian Blur, 216, 249
Gornoprzepustowy, Patrz: filtr High Pass
High Pass, 213,214,215, 295
Inteligentne wyostrzenie,
Patrz: filtr Smart Sharpen
inteligentny, 95, 238
Iris Blur, 253
Korekta obiektywu, Patrz: filtr Lens Correction
Lens Correction, 91, 217
Lens Flare, 238, 266
Liquify, 228, 260, 261, 262, 263, 264, 281
Maska wyostrzajaca, Patrz: filtr Unsharp Mask
Qil Paint, 268, 269, 270
ostatnio uzywany, 165
Redukcja potrzasnie¢, Patrz: filtr Shake Reduction
Rozmycie gaussowskie, Patrz: filtr Gaussian Blur

Fotografia cyfrowa.

Rozmycie pola, Patrz: filtr Field Blur
Rozmycie powierzchniowe, Patrz: filtr Surface Blur
Rozmycie przestony, Patrz: filtr Iris Blur
Shadows/Highlights, 238
Shake Reduction, 298, 299, 300, 301
Smart Sharpen, 293
Surface Blur, 245
Tilt-Shift, 250
ustawienia, 252
Unsharp Mask, 160, 215, 284, 285, 286, 287
Amount (llos¢), 293, 294
Amount (Wartos¢), 289
Radius (Promien), 289
Radius (Promien), 293, 294
Threshold (Prég), 290

flara, 238, 266

fo

rmat

DNG, 61, 62, 302

JPEG, 2,5,9,43,61, 155
16-bitowa gtebia barw, 167
otwieranie w Camera Raw, 2, 3,4, 5,9, 32,

54,57,135, 280

PSD, 155

RAW, 2,7,9,302

TIFF, 2,9,61,155
otwieranie w Camera Raw, 280

XMP, 61

fotomontaz, 193

H

HDR, 115,198, 199, 200, 201, 215, 217

duszek, 199, 211

na podstawie jednego zdjecia, 209
scalanie zdje¢, 205, 206, 207, 208
tonowanie, 202, 203

wyostrzanie zdje¢, 213

histogram, 18, 20, 23,41, 127

fragmentu zdjecia, 135

ikona emoji, 316
interfejs

kolor, 135
kolor podswietlenia, 317
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J

jaskrawos¢, 27

K

kadrowanie, 29, 57, 58, 59, 60, 92, 114, 138, 139, 140, 141,
142,143,167
automatyczne, 162
do okreslonego rozmiaru, 144
format standardowy, 140
na podstawie wymiaréw innego zdjecia, 145
obracanie zdjecia, 139
powiekszanie rozmiaru obszaru roboczego, 142
Preserve Cropped Pixels (Zachowaj obciete piksele), 59
prostowanie, 60, 158
siatka korekgcji znieksztatcen, 167
ustawienia wiasne, 146, 147
wielu zdje¢, 59
ztoty podziat, 138
kanat
skrot klawiaturowy, 166
wyostrzanie, 286
karta koloréw, 11
kolor
gfebia, 167
interfejsu, 135
profil, Patrz: profil koloru
kontrast, 17,22, 25,37
korekcja
automatyczna, 14,15, 17
efektu
aberracji chromatycznej, 98
winiety, 100
wad obiektywu, 88, 89,91, 104, 167,217
wybranych fragmentow zdjecia, 69, 70, 71
automatyczna maska, 72
gumka, 74
pinezka, 71,72,73
znieksztatcen optycznych, 90, 94
krosowanie, 42
krzywa tonalna, 37
definiowana za pomoca punktéw kontrolnych, 37,38
kanat RGB, 41, 42
Korekta ukierunkowana, Patrz: krzywa tonalna Targeted
Adjustment

Edycja zdje¢

parametryczna, 37, 39, 40

Targeted Adjustment, 40, 48, 49

zapamietywanie, 38
kwadrychromia, 275, 276

L

linie pomocnicze, 238

M

maska warstwy, Patrz: warstwa maska
metadane, 61, 66
prawa autorskie, 303
utajnianie, 303
miarki, 101, 153
wyswietlanie, 157
migawka, 84
montaz zdjec¢ panoramicznych, 112,113,114

N

narzedzie
Adjustment Brush, 12, 36
chwilowa zmiana, 280
Crop, 29,57, 58,92, 96,97, 138, 139, 140,
141,142,144,158

ustawienia wiasne, 146, 147
History Brush, 192
Kadrowanie, Patrz: kadrowanie
tatka, Patrz: narzedzie Patch
Patch, 134, 232, 233
Pedzel historii, Patrz: narzedzie History Brush
Pedzel korekty, Patrz: narzedzie Adjustment Brush
przywrdcenie ustawien fabrycznych, 302
Punktowy pedzel korygujacy,

Patrz: narzedzie Spot Healing Brush
Quick Selection, 183, 184, 186, 187
Sharpen, 291
Spot Healing Brush, 232, 234
Szybkie zaznaczanie,

Patrz: narzedzie Quick Selection
Wyostrzanie, Patrz: narzedzie Sharpen

nasycenie, 21
negatyw cyfrowy, Patrz: format DNG
Nik Collection, 279
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Fotografia cyfrowa.

@) skrot klawiaturowy, 167
obiekt przejrzystosc¢, 27, 35, 36

inteligentny, 64, 117,119, 134, 228 preSUZZF;
kopiowanie, 134 arw,

skalowanie, 316 robocza, 101 .
usuwanie, 211230 przywracanie ustawien fabrycznych, 280

punkt

obiektyw o
korekcja wad, Patrz: korekcja wad obiektywu bieli, ?8’ 19,20, 26
rybie oko, 88 czerni, 18,19, 20, 26
obrys, 101
obszar roboczy powiekszanie, 142 R

odblaski Swiatta na skorze, 28

Refine Edge, Patrz: zaznaczenie
opcje obiegu pracy, 63, 64, 65

popraw krawed?
reguta trojpodziaty, 29
P retusz
portretu, 76, 228

amie¢ operacyjna, 281
pamicc operacy] redukcja szumu, 54, 55, 56, 67,82, 120, 195

panel ,
Actions, 244 skory, 7§
Akapit, Patrz: panel Paragraph usuwanie
Biblioteki, Patrz: panel Libraries Oldblaslfove)/ W]okularach, 220,221,223
Character, 316 plamek, 50, 5

Glify, Patrz: panel Glyphs ;amglenia, 53

Glyphs, 316,317 zdje¢ grupowych, 225

Librarie,s 31'7 rozdzielczo$¢, 151, 162

Operadcje, Patrz: panel Actions zmniejszanie, 160

Paragraph, 316 zwiekszanie, 156, 157

Properties’ 316.317 rozmycie gaussowskie, 84, 216, 249,

Typografia, Patrz: panel Character rozpietosc tonalna, Patrz: HDR, zakres tonalny

Whasciwosci, Patrz: panel Properties
pedzel

kolejnos¢ koncdwek w przyborniku, 238
korekty, 12, 36

podglad rozmiaru i miekkosci, 167

rozszerzenie, 217

S

saturation, Patrz: nasycenie
Select and Mask, Patrz: zaznaczenie zaznacz i maskuj

tryb mieszania, 239 siatka pikseli, 217

plakat, 156 Silver Efex Pro 2, 279
plik format, Patrz: format stowo kluczowe, 61

plugin, 217 szum, Patrz: retusz redukcja szumu
podglad petnoekranowy, 29

portret, Patrz: zdjecie portret

profil koloru, 135, 155 T
prostowanie, Patrz: zdjecie prostowanie tablet Wacom, 67, 280
probnik koloréw tekst
HUD, 195 kolorowe znaki, 317
konfigurowanie, 239 krycie, 171
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wiasciwosci, 316

tonowanie, 130, 131,277
wbudowane tablice kolordow, 258
zdje¢ HDR, 202, 203

U

ustawienia domyslne dokumentu, 149

\Y

vibrance, Patrz: jaskrawos¢

w

warstwa, 170
auto-wyréwnanie, 207, 221, 225, 226
blokowanie, 303
kolejnosc, 281
kolorowa etykieta, 303
korekcyjna, 179, 181,182,185, 194
Adjustments, 258,271,272
Color Lookup, 258, Patrz tez: zdjecie kolorowanie
Dopasowania, Patrz: warstwa korekcyjna
Adjustments
Gradient Map, 271, 277
kontrolki, 303
Mapa gradientu, Patrz: warstwa korekcyjna
Gradient Map
Wyszukiwanie koloréw,
Patrz: warstwa korekcyjna Color Lookup
krycie, 239
maska, 118, 214
kopiowanie, 239
na podstawie przezroczystosci, 166
otoczka, 193
powielanie, 281
pusta, 195
scalanie skrot klawiaturowy, 239
skalowanie, 161
styl
cier, 195, 239
definiowanie, 166
tekstowa, Patrz: tekst
tta, 170
odblokowywanie, 166

Edycja zdje¢

tryb mieszania, 173, 238
Ekran, Patrz: warstwa tryb
mieszania Screen
Hard Light, 214, 296
Linear Burn, 278
tagodne swiatto, Patrz: warstwa tryb
mieszania Soft Light
Naktadka, Patrz: warstwa tryb
mieszania Overlay
Ostre $wiatto, Patrz: warstwa tryb
mieszania Hard Light
Overlay, 214, 246
Screen, 238, 267
skrot klawiaturowy, 28
Soft Light, 173, 214, 216, 243, 272, 296,
Sciemnianie liniowe, Patrz: warstwa tryb
mieszania Linear Burn
Swiatto jaskrawe, Patrz: warstwa tryb
mieszania Vivid Light
Vivid Light, 244, 245
warunkowy, 166
tworzenie, 170
ukrywanie, 84
usuwanie, 195
wypefnienie, 239
zmiana nazw, 217
winieta, 100, 215
niestandardowa, 107
tworzenie, 104, 105, 106
Workflow Options, Patrz: opcje obiegu pracy
wyostrzanie, 27,43, 84,213,214, 215, 248,
284,291, 293, 295, 297, Patrz tez: filtr
Unsharp Mask, narzedzie Sharpen
Amount (llos¢), 45
Detail (Szczegot), 46, 54
koncowe, 297
Masking (Maskowanie), 46
podglad, 44, 47
pojedynczego kanatu, 286
portret, 286
Radius (Promien), 45, 289
wstepne, 43, 297
wypetnianie z uwzglednieniem zawartosci, 230, 231, 232,
234,302
wyszukiwarka, 165

Kup ksigzke

‘ Skorowidz i 323 4
Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/fccc17
http://helion.pl/rt/fccc17

Fotografia cyfrowa.

V4 kwadrychromia, Patrz: kwadrychromia

zaktadka, 101 ocena, 135
zakres tonalny, 18, 22 paﬁgsl“?]lc;ne
przyciecie, 19 2
cieni, 18 25 montaz, 112,113,114

portret, 76, 228
efekt miekkiego rozmycia, 248
kontrastowy, 244
modelowanie, 260
o stonowanej kolorystyce, 242
wyostrzanie, 286
powiekszanie, 156
prostowanie, 60, 158
automatyczne, 162
przenoszenie miedzy projektami, 161, 162, 177,193
przetwarzanie
automatyczne, 154

Swiatet, 18, 23, 24
zaznaczenie, 174,175,176
eliptyczne, 178
odwrotnosé, 178
popraw krawedz, 186, 188
prostokatne, 174
rozmywanie krawedzi, 181, 182
szybkie, Patrz: narzedzie Quick Selection
wtosow, 186, 188, 189, 190, 191, 192
zapisywanie, 180
zaznacz i maskuj, 186, 188, 189, 190, 191

zdjecie
czarno-biate, 122,126,127, 271, 275, 279 dWU‘gOt”? 116,117
HDR, 302 retusz, Fatrz: retusz

rozdzielczos¢, Patrz: rozdzielczo$é
rozmyte, 298
skalowanie, 151, 152, 153

automatyczne, 154, 155

w dot, 160

warstwy, 161

z uwzglednieniem zawartosci, 163, 164
tonowanie, Patrz: tonowanie
wyostrzanie, Patrz: wyostrzanie

kontrast, 272

tonowanie, Patrz: tonowanie
drukowanie, 152
HDR, Patrz: HDR
kadrowanie, Patrz: kadrowanie
kanat, Patrz: kanat
kolorowanie, 258
krajobrazowe, 248
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strong WWW
w dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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Scott Kelby — jes
fotografem, projek-

tantem i wielokrotnie
nagradzanym
autorem kilku-
dziesieciu ksiazek

o fotografii.

Od 1993 roku uczy

KORYGUJ, RETUSZUJ, WYOSTRZAJ | ZMIEKCZA) A j"“"cﬁ‘ DE."“E"""a”'a
— TAK JAK ROBIA TO NAJLEPSI! LA EEETE b DL S
firmowym stat sie lekki, zajmujacy
Adobe Photoshop, kultowa aplikacja do edycji fotografii, jest poteznym, bardzo i przyjemny sposéb przekazywania
rozbudowanym i ztozonym $rodowiskiem pracy, ktére oferuje ogromna liczbe funkgji wiedzy. Kelby jest rowniez redaktorem
i narzedzi. Mozliwosci Photoshopa wciaz sie rozszerzaja, oprogramowanie to ewoluuje naczelnym czasopisma ,Photoshop
wraz z postepem nauki o fotografii i obrébce obrazu. Graficy i fotografowie z upodo- User”, dyrektorem technicznym przy

baniem z tego korzystaja, jednak mato kto moze poszczycic sie znajomoscia petni

o konwencie Photoshop World Confe-
mozliwosci Photoshopa.

rence i prezesem KelbyOne, serwisu
Trzymasz w dioni zaktualizowane wydanie niezwykle popularnego podrecznika do spotecznosciowego dla fotograféw
nauki obstugi Photoshopa. Dzigki tej ksigzce szybko nauczysz sie najciekawszych, i uzytkownikéw Lightrooma oraz
najpotrzebniejszych i najczesciej wykorzystywanych technik edycji zdjec. W kolejnych Photoshopa. Mieszka w rejonie zatoki
rozdziatach pokazano krok po kroku techniki stosowane przez najlepszych swiatowych
fotografikow. Wskazano tez konkretne ustawienia, wyjasniajac, kiedy nalezy je
zastosowac i dlaczego. Szczegolng uwage autor poswiecit korzystaniu z modutu
Camera Raw. Co wiecej, w kazdym rozdziale prezentuje ,kruczki i sztuczki”

— podpowiedzi i wskazéwki, dzieki ktérym oszczedzisz sobie czasu i nerwdw.

DZIEKI TEJ KSIAZCE POZNASZ:
- profesjonalne techniki wyostrzania zdje¢

Tampa, w stanie Floryda.

- najprzydatniejsze techniki retuszu fotografii
- metody montazu panoram i tworzenia realistycznych obrazéw HDR
- najciekawsze efekty specjalne

- sposoby rozwigzywania pozornie nierozwigzywalnych
problemow ze zdjeciami
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