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4.7. PORWANA CORKA BURMISTRZA

Z rozmowy z Indiankg wynikato, ze cérka Burmistrza jest ukryta w gérach. Wskazuje na to
zdanie:

Nie mozemy ci pokazac, gdzie ukrylismy cérke Burmistrza — wspinaczka gérska z tobq mogtaby by¢
niebezpieczna.

Zatem brakuje nam co najmniej dwoch rzeczy:

® miejsca, w ktorym ukryta jest cérka Burmistrza,

e postaci corki Burmistrza.

4.7.1. Miejsce ukrycia corki Burmistrza

Obszar z ponizszego zdjecia mozemy wykorzystac do stworzenia kryjowki, w ktérej znajduje sie
zaginiona. Oto widok na gory:

Korzystajac z narzedzia Terrain Editor wykonaj kolejna jaskinie.

WSKAZOWKA

Podczas pracy nad jaskiniami pamietaj o wytaczeniu GlobalShadows w Lighting, a gdy juz

skonczysz edytowac gre, mozesz wiaczyc te opcje z powrotem.

16Qup ksiazke Poleé ksiazke
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Oto wyglad wejscia do jaskini:

Tak wyglada jaskinia, w ktorej bedzie sie znajdowac porwana:

Porywacze nie zostawiliby corki Burmistrza bez przeszkod uniemozliwiajgcych wydostanie

sie z putapki — za pomoca narzedzia Toolbox mozesz wykorzystac skate w celu zablokowania
przejscia. Dodanie skaty:

Kup ksiazke Pole¢ ksiazkeb1
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Coérka Burmistrza nie poradzi sobie z taka skata, jednak nasz silny bohater dysponuje moca
usuwania przeszkéd — pokazat to juz przy okazji usuwania drzew z toréw kolejowych.

Wystarczy, ze dodasz prosty program i Rock
do obiektu Rock: L} script

— WSKAZOWKA

Zapomniates, jak dziata po-
wyzszy program? Wystarczy
wrécic do fragmentu ksiazki,
w ktérym programowates

Kod programu:

local rock = script.Parent

local clickDetector = Instance.new("ClickDetector", rock)

clickDetector.MouseClick:Connect (function()
rock:Destroy() skrypt do usuwania drzew.

end)

Najedz kursorem myszki na skate, a nastepnie kliknij lewy przycisk myszki.

164up ksiazke Poleé ksiazke
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Skata zostata usunieta:

4.7.2. Tworzenie postaci corki Burmistrza

Jedna z réznic przy tworzeniu postaci dziewczyny za pomoca Rig Builder jest to, ze zamiast

Mesh Rig wybieramy Woman Rig. Wybranie stroju, twarzy oraz wtosow zalezy od fantazji osoby

tworzacej postac. Pamietaj o narzedziu Toolbox!

Oto widok narzedzia Rig Builder z zaznaczona opcja Woman Rig:

— WSKAZOWKA
. . Toalbox
Jezeli masz problem ze
. , @ - [ ]
znalezieniem wtosow,
Models ~ | girl hair

w wyszukiwarce Toolboxa

. . . Search Results f 1 hair:
WpISZ g”” ha:r. arch Results for girl hair:

Background: | LIRS [ Black

244
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Kup ksigzke

Pole¢ ksigzkeb3


http://helion.pl/rf/mlogro
http://helion.pl/rt/mlogro

Tak, przyktadowo, moze wygladac uprowadzona cérka Burmistrza.

Corka Burmistrza

WSKAZOWKA

Jezeli tworzenie postaci sprawia Ci problemy, pamietaj — mozesz znalez¢ gotowe postaci
w narzedziu Toolbox!

4.7.3. Tworzenie rozmowy z cérka Burmistrza

Kiedy postac cérki Burmistrza jest juz gotowa, Twoim kolejnym zadaniem do wykonania jest
stworzenie dialogu bohatera z nia. Pamietaj, ze zawsze mozna rozbudowac dialog lub go zmo-
dyfikowac, dostosowujac do dowolnej wersji wydarzen — sprawi to, ze rozgrywka bedzie jedyna
w swoim rodzaju.

Oto widok dymku rozmowy unoszacego sie nad cérka Burmistrza podczas gry:

Corka Burmistrza

164up ksiazke Poleé ksiazke
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Rozmowa z c6rka Burmistrza

Dialog cérki Burmistrza _
Kim jestes? Czego ode mnie chcesz?

| Nisboisi Prayschem cewwolic,
\

Pospiesz sie - co jaki$ czas patroluja okolice.

Dziekuje ci za ratunek. Nie ma co
kusic losu, zmywajmy sie stad.

Tak, nawet nie wiesz, jak szybko...

— WSKAZOWKA

Po rozmowie z cérkg Burmistrza gracz powinien
udac sie do jej ojca i z nim porozmawiac. Musisz
wiec stworzy¢ program, ktéry bedzie aktywowat
rozmowe z nim w momencie, kiedy bohater

v W@ Dialog
»» B DialogChoice
~ @ DialogChoice

skoriczy rozmawiac z jego corka. Zauwaz, ze ostatni ¥ LastDialogChoice

DialogChoice rézni sie od poprzednich nazwa —
zostat on nazwany LastDialogChoice. Nalezy powto-
rzyc¢ to samo we wtasnym projekcie gry. Bedziesz
sie odwotywac do tego dialogu w programie.

— WAZNE!
Nazwy obiektéw dla skryptéw sg bardzo wazne. Sprawdz, czy w Explorerze nazwa dodanej
corki Burmistrza jest identyczna z ta:

@ CorkaBurmistrza
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