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Przedmowa

Niniejsza ksigzka ma w prosty sposéb nauczy¢ Cie programowac w jezyku PHP,
ktoéry od wielu lat wykorzystywany jest do projektowania stron internetowych,
a takze do budowy skomplikowanych aplikacji dziatajacych po stronie serwera.
O poteznych mozliwosciach PHP niech swiadczy to, ze jest on uzywany przez takich
gigantéw, jak Google, Facebook, Yahoo! czy Wikipedia.

Od ponad 20 lat PHP dynamicznie sie rozwija — powstaja kolejne, wydajniejsze
wersje, wzbogacone o nowe funkcje. Pod koniec lat 90. ubiegtego wieku progra-
misci do budowy serwisdw internetowych czesto stosowali jezyk Perl. Rewolucja
nastapita, kiedy zostat udostepniony i spopularyzowat sie jezyk PHP3. | tak to sie
zaczeto.

PHP/FI, PHP3, PHP4, PHP5, PHP7 to historia rozwoju wspaniatego jezyka progra-
mowania, bedaca wynikiem wytezonej pracy wielu programistow z catego swiata.
PHP nadaje sie nie tylko do programowania stron internetowych, ale réwniez do
budowy skomplikowanych aplikacji uzytkowych, opartych na mnogosci dostepnych
rozszerzen i modutéw. W najnowszej wersji, PHP7, istotnie poprawiono wydajnos¢
przetwarzania kodu przy jednoczesnym zmniejszeniu zapotrzebowania zasobéw
systemu. PHP7 jest po prostu o wiele szybszy od swoich poprzednikéw, co ma zna-
czenie chocby dla firm hostingowych, ktére mogg oferowac ustugi na jeszcze wyz-
szym poziomie. Ma tez znaczenie dla Ciebie, poniewaz wiedze wyniesiong z lek-
tury tej ksigzki bedziesz mégt przez nastepne lata rozwijac i wykorzystywac w wielu
swoich projektach.

Niniejsza ksigzka ma Ci uswiadomi¢, ze nauka programowania wcale nie jest taka
trudna, wymaga jedynie checi, cierpliwosci, determinacji i czasu. Przerobienie
wszystkich lekcji bedzie dobra podstawa do tego, abys w przysztosci mégt sie-
gnac¢ po bardziej zaawansowane tematycznie ksigzki, dotyczace nie tylko jezyka
PHP, lecz réwniez SQL, HTML i JavaScript.
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Zawartos¢ ksigzki

Ksigzke podzielitem na praktyczne lekcje i uzupetnitem o wskazéwki, ¢wiczenia
do samodzielnego wykonania i odpowiedzi na pytania, ktére moga sie pojawic.
W pierwszej kolejnosci przygotujesz swoje srodowisko programistyczne, nastepnie
krok po kroku dowiesz sie, jak wyglada sktadnia i struktura jezyka PHP, a takze
nauczysz sie uzywac jezyka SQL do obstugi baz danych SQLite. W nastepnych
lekcjach nauczysz sie prawidtowo taczy¢ kod PHP i HTML, a na zakonczenie wyko-
rzystasz biblioteke Smarty do budowy swojej pierwszej strony internetowej.

Cwiczenia praktyczne

Kazda lekcja zawiera ¢wiczenia, ktére powiniene$ sprébowac przerobi¢ samo-
dzielnie. Do ich rozwigzania wykorzystasz juz zdobyte wiadomosci. Uzupetnieniem
sg ¢wiczenia dodatkowe, ktére wymagajg samodzielnego poszerzenia wiedzy.
Wszystkie przyktady staraj sie przepisywa¢, a nie kopiowac i wkleja¢. Naprawde,
ma to ogromne znaczenie, gdyz tylko w taki sposéb nabierzesz prawidtowego
nawyku kodowania w PHP.

Jak zapewne wiesz, matematyka to krélowa nauk, dlatego w ¢wiczeniach prak-
tycznych pojawiag sie rowniez zagadnienia zwigzane z logika, algebrg czy geo-
metrig. Mam nadzieje, ze podstawy matematyki sy Ci znane i chetnie zastosujesz
je w programowaniu.

Pamietaj, tylko praktyka czyni mistrza!

Programowac w Eclipse czy Notatniku?

Bardzo dobre pytanie! Kazdy programista ma swojg teorie na ten temat i nie
ukrywam, ze ja réwniez. Tak naprawde kazdy stara sie wykorzystywad najwy-
godniejsze dla siebie narzedzie i jest swiecie przekonany, ze jest ono najlepsze.
Dobry programista powinien umiejetnie uzywa¢ dowolnego narzedzia umozli-
wiajgcego zrealizowanie konkretnego zadania. Czesto proste programy szybciej
pisze sie za pomoca prostego edytora tekstowego, natomiast aktualizacja istot-
nego elementu w duzym projekcie, nad ktérym pracuje wiele oséb, musi by¢
wykonana w profesjonalnym srodowisku programistycznym.
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Wybratem dla Ciebie Eclipse z bardzo prostego powodu, a mianowicie jest to
srodowisko bardzo popularne wsréd programistéw, umozliwiajgce programowanie
w wielu jezykach, takich jak Java, C/C++, Python, JavaScript oraz PHP, a przy tym,
co najwazniejsze, jest bezpfatne i caty czas rozwijane. Przyswojenie obstugi tego
srodowiska programistycznego z pewnoscig utatwi Ci nauke innych jezykéw
i pozwoli bez wiekszych problemoéw tworzy¢ interesujace i nowoczesne projekty.

Zachecam Cie, abys$ wykorzystat do nauki programowania réwniez swéj ulubiony
edytor tekstowy. Polecam Notepad+ +; nabierzesz wéwczas wprawy w poruszaniu
sie w konsoli. Bardzo czesto korzystam z tego edytora. W pierwszej lekcji pokaze
Ci, jak go w prosty sposéb zainstalowac.

Dla kogo przeznaczona jest ta ksiazka?

Ksigzka przeznaczona jest przede wszystkim dla poczatkujgcych programistéw.
Przyda sie réwniez prowadzacym warsztaty z informatyki, ktérzy chcieliby uzu-
petni¢ swoje zajecia. Przy kazdej lekcji znajdziesz informacje o czasie, w jakim
powinienes sobie z nig poradzi¢. Nie martw sie, jesli czas ten przekroczysz, nikt
tego i tak nie sprawdzi.

PHP jest bardzo rozbudowanym jezykiem programowania. Czesto programy majg
po kilka lub nawet kilkanascie tysiecy linii kodu i wykorzystuja ogromng liczbe funk-
¢ji, bibliotek i modutéw. Jednak nie musisz sie martwi¢ — w tej ksigzce ograni-
czytem sie do podstaw, abys mogt krok po kroku rozwija¢ swoje umiejetnosci.

Czy dasz rade?

Pewnie zastanawiasz sie, czy dasz rade. Czy uda Ci sie pomyslnie zrealizowac
wszystkie lekcje. Zastanawiasz sie, jak masz to zrobi¢, przeciez nie masz o tym zielo-
nego pojecial! Czytaj i ¢wicz, a juz po pierwszych lekcjach zauwazysz postep!

Moja historia z programowaniem zaczeta sie pod koniec lat 80. ubiegtego wieku,
kiedy jedynym jezykiem programowania, jaki wéwczas byt dostepny na moim kom-
puterze, byt jezyk maszynowy. Do dyspozycji miatem ksigzke w jezyku niemieckim
(sic!) i kartka po kartce uczytem sie programowac. Tak nauczytem sie asemblera,
mojego pierwszego jezyka programowania. Z innymi jezykami byto juz znacznie
tatwiej. Mito wspominam Turbo Pascal firmy Borland i pierwsze programy w Perlu.
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Do dzisiaj mam zachowane swoje pierwsze programy napisane w PHP, s3 juz od
dawna petnoletnie!

Dzisiaj masz o wiele wieksze mozliwosci nauki programowania, niz miatem ja.
Wtasnie dlatego jestem przekonany, ze dasz sobie swietnie rade!

Podziekowania

Chciatbym podziekowa¢ swojemu synowi Armandsowi za doskonata wspodtprace
przy testowaniu kodu z ¢wiczen, a takze za cenne wskazéwki, aby tekst byt zro-
zumiaty réwniez dla mtodszego pokolenia. Poswiecit wiele godzin swojego wol-
nego czasu na czytanie kazdej lekgcji, wklepywanie listingéw i zadawanie inspiru-

jacych pytan.

Chciatbym takze podziekowac swojej zonie Indrze za wsparcie i motywacje. Dzieki
niej praca nad ksigzkg byta ogromnie satysfakcjonujgca.

Bardzo Wam dziekuje.
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Lekcja 7. Co, jesli?

Wjezyku PHP istniejg funkcje warunkowe, bez ktérych programowanie naj-
prawdopodobniej stracitoby sens. Istotg funkcji warunkowych jest doko-
nanie wyboru w zaleznosci od spetnienia okreslonego warunku. Przyktadem funkgiji
warunkowej moze by¢ wyswietlenie konkretnej oceny, zaleznie od liczby punktéw
uzyskanych w tescie.

W konstrukcjach warunkowych bedziesz korzystat z operatoréw poréwnania, aby
sprawdzi¢, czy dwie zmienne sg ze soba rowne czy rézne lub ktéra ze zmiennych
jest mniejsza badz wieksza. Operatory poréwnania przedstawia ponizsza tabela.

Operator  Co sprawdza?

== czy zmienne s sobie rowne co do wartosci
= czy zmienne sa rézne co do wartosci

=== czy zmienne s3 identyczne

l=== czy zmienne nie sg identyczne

czy zmienna z lewej strony jest wieksza od zmiennej z prawej strony

>= czy zmienna z lewej strony jest wieksza od zmiennej z prawej strony
badz jej rowna

< czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony

<= czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony

badz jej rowna

Przyktadowa konstrukcja warunkowa moze mie¢ postac (nie przepisuj kodu do
edytora):

if ($a > $b) // pierwszy warunek
{

print "a jest wieksze od b";

} L . ..
elseif ($a == $b) // drugi warunek Zwroc uwage, ze w konstrukgji

{ warunkowej wykonywany jest kod
print "a jest réwne b"; znajdujgcy sie pomiedzy nawiasami
else // zaden warunek nie jest spefniony klamrowym' {i}
{
print "a jest mniejsze od b";
}
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Cwiczenie 1

Najprostszg konstrukcjg warunkowsa jest if { }, ktdéra stuzy do wykonania kodu
ujetego w nawiasy klamrowe tylko wtedy, kiedy okreslony operatorem warunek
jest spetniony.

Listing 7.1 lekcja_07_01.php

<?php
/* definicja zmiennych */
$a 15;
$b = 8;

I* konstrukcja warunkowa */
if ($a > $b)
{

}

?>

Co zobaczysz? konsola

print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

[y
QUVWOoONOOUTEAWNER

[y
[

$ php lekcja_07_01.php
zmienna a jest wieksza od zmiennej b

Co sie stato?
1. W linii 3 i 4 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W linii 7 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

3. Jedli tak, to wykonywany jest kod zawarty pomiedzy nawiasami klamrowymi
{ i }, czyli pomiedzy linig 8 a 10.

Cwiczenie 2

Nastepna konstrukcjg warunkowa jest if { } else { }, ktéra stuzy do wyko-
nania odpowiedniego kodu w zaleznosci od tego, czy warunek okreslony opera-
torem jest spetniony.

Listing 7.2 lekcja_07_02.php

<?php

[* definicja zmiennych */
$a = 15;

$b = 18;

* konstrukcja warunkowa */
if ($a > $b)
{

oONOUVTh WNER
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9 print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

10 }

11 else

12 {

13 print "zmienna a jest réwna lub mniejsza od zmiennej b";
14 }

15 >

Co zobaczysz? konsola

$ php lekcja_07_02.php
zmienna a jest réwna lub mniejsza od zmiennej b

Co sie stato?
1. W linii 3 i 4 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W linii 7 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

3. Jedli tak, to wykonywany jest kod zawarty pomiedzy nawiasami klamrowymi
{ i }, czyli pomiedzy linig 8 a 10.

4. Linia 11 informuje, ze w razie niespetnienia warunku okreslonego w linii 6
zostanie wykonany kod pomiedzy linig 12 a 14.

Cwiczenie 3

Bardziej ztozong konstrukcjg warunkowgq jest if { } elseif { } else { },
ktéra wykorzystywana jest do obstugi bardziej rozbudowanych warunkoéw.

Listing 7.3 lekcja_07_03.php

<?php

/* definicja zmiennych */
$a = 25;

$b = 25;

I* konstrukcja warunkowa */
if ($a > $b)

WoONOOTUVTEA WNER

print "zmienna a jest wieksza od zmiennej b";

}
11 elseif ($a == $b)
12 |
13 print "zmienna a jest réwna zmiennej b";
14 }
15 else
16 {
17 print "zmienna a jest mniejsza od zmiennej b";
18 }
19 >
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Co zobaczysz? konsola

$ php lekcja_07_03.php
zmienna a jest réwna zmiennej b

Co sie stato?
1. W linii 3 i 4 zdefiniowane sg zmienne $a i $b.

2. W linii 7 pojawia sie konstrukcja warunkowa if, ktéra sprawdza, czy zmienna
$a jest wieksza od zmiennej $b.

3. Jesli tak, to wykonywany jest kod zawarty pomiedzy nawiasami klamrowymi
{ i }, czyli pomiedzy linig 8 a 10.

4. W linii 11 pojawia sie nastepna konstrukcja warunkowa, ktéra sprawdza,
czy zmienna $a jest rbwna zmiennej $b.

5. Jesli tak, to wykonywany jest kod zawarty pomiedzy nawiasami klamrowymi
{ i }, czyli pomiedzy linig 12 a 14.

6. Linia 15 informuje, ze w razie niespetnienia warunku okreslonego w linii 7 i 11
zostanie wykonany kod pomiedzy linig 16 a 18.

Cwiczenia dodatkowe

1. W kazdym ¢wiczeniu wstaw rézne wartosci zmiennych i przetestuj dziatanie
programu.

Wskazowki

Zawsze pamietaj, ze operator poréwnania to dwa znaki ,réwna sie” ==, a nie jeden.
Jest to bardzo czesty bfad poczatkujacych programistow.

Operator poréwnania === (trzy znaki ,,réwna sie”) stuzy do sprawdzenia, czy
zmienne sg réwne co do wartosci i typu. W nastepnych lekcjach dowiesz sie, jak
reprezentowane sg liczby catkowite i rzeczywiste w jezyku PHP.
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PHP to interpretowany skryptowy jezyk programowania zaprojektowany
do generowania stron internetowych i budowania aplikacji webowych w czasie rzeczywistym; obecnie
wykorzystywany przez niemal 80 procent stron dziatajacych w sieci. Jedo zalety zostaty docenione
przez takie firmy jak Google, Facebook, Yahoo! czy Wikipedia, a wiec przez prawdziwe didanty internetu,
z ktérych ustug korzystaja codziennie miliony uzytkownikéw. O popularnosci PHP swiadczy réwniez liczba
interesujacych ofert pracy dla oséb, ktore do znajg, szczedblnie jedo najnowsza wersje, zapewniajaca
doskonate mozliwosci starszych deneracji jezyka, a przy tym oferujaca znacznie wyzsza wydajnos¢.

Jesli chcesz poznaé€ pod stawy PHP7 inauczyé sie tworzyé za pomoca tego jezyka
wszechstronne aplikacje internetowe, siegnij po ksiazke PHP7 i SQL. Programowanie dla poczatkujacych
w 40 lekcjach. Krok po kroku wprowadza ona w Swiat tworzenia projektéw webowych za pomoca PHP
i przy wykorzystaniu baz danych SQL, prezentujac mozliwosci i konstrukcje jezyka, dobre praktyki pisania
kodu, sposoby uzywania relacyjnej bazy danych, podstawy architektury klient-serwer oraz informacje
na temat uruchamiania projektéw w sieci. Co najwazniejsze, oprécz niezbednej teorii zawiera mnéstwo
wartosciowych éwiczen, dzieki ktérym praktycznie nauczysz sie programowac w PHP, a takze pytania
pozwalajace skutecznie utrwalié zdobytg wiedze.

Przygotowanie i konfiguracja srodowiska pracy
Podstawy jezyka PHP i konwencje stosowane w kodzie
State, zmienne, tancuchy znakowe

Instrukcje sterujgce i sposoby ich uzywania

Operatory i funkcje matematyczne

Zastosowanie funkcji i petli

Korzystanie z tablic i plikew

Programowanie zorientowane obiektowo
Zastosowanie baz danych SQL

Architektura aplikacji i uruchamianie jej w sieci

Czytaj, cwicz, powtarzaj — praktyka czyni mistrza!

5Z L — z wyksztatcenia magister inzynier informatyki, elektronik, absolwent studiow
ekonomlcznvch i pedagogicznych. Programista z 30-letnim stazem, zaczynat od jezyka maszynowedo na
komputerze Sharp MZ-800, a od ponad 20 lat wykorzystuje jezyk PHP do budowy projektéw webowych na potrzeby
biznesu. Entuzjasta systemdéw BSD. Przedsiebiorca, pomystodawca i twérca wielu projektéw informatycznych
o0 zasiegu miedzynarodowym, miedzy innymi International Studies of Website Quality (ISOWQ). Aktualnie
doktorant na Politechnice Slaskiej w Gliwicach. Ponadto dziatacz spoteczny, zatozyciel organizacji polonijnej

Silesia, aktywnie promuje Polske za dranica. W wolnych chwilach uczy programowania dzieci i mtodziez.

Siegnij po wiecej! »

- helion.pl -
| ' ISBN 978-83-283-5899-7
44-100 Gliwice

e I HI ‘“I ‘ | ‘l I‘H
tel.: 32 230 98 63

ul. Kosciuszki 1c
helion@helion.p NIAHELION.P 83283589

Cena: 49,00 zt



	r00-03b spis treści
	r00-03c przedmowa



